INFORMAATIKA 10. KLASS (1 kursus, 35 tundi)

Valikkursuse liihikirjeldus

Kursuse kaigus tutvustatakse jargmisi pohiteemasid:

1) riistvara ja tarkvara;

2) infootsing;

3) tekstitootlus;

4) tabelit66tlus;

5) esitlus;

6) pilt ja heli;

7) autoridigused.

PShiteemasid tutvustatakse praktilise t66 kaudu. Kursuse pdhieesmark on lihvida giimnasisti
arvutikasutamise oskusi lahtudes tavakasutaja tasemest. Aine toetab teistes dppeainetes noutud
oskuste valja arendamist.

Giimnaasiumi oppe- ja kasvatuseesmargid

Kursusega taotletakse, et Gpilane:

1) valdab peamisi t6ovotteid arvutil igapaevases Oppetoos eelkdige infot otsides, toodeldes ja
analllsides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades;

2) teadvustab ning oskab véltida info- ka kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi IKT) kasutamisel
tekkida vGivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

3) koostab IKT vahendeid kasutades toimiva ja efektiivse Gpikeskkonna;

4) osaleb virtuaalsetes vorgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalide avaldamiseks
kooskdlas intellektuaalomandi kaitse heade tavadega.

Opitulemused

Kursuse |6pus Gpilane:

1) kasutab etteantud voi enda valitud veebipdhist keskkonda sihiparaselt ja turvaliselt; liitub
keskkonnaga, valib turvalise salas6na, loob kasutajaprofiili ning lisab materjale;

2) reflekteerib oma Gpikogemust koostades Gpimappi;

3) loob uut veebisisu ja taaskasutab enda véi teiste loodud veebisisu (tekstid, pildid, audio, andmed),
lahtudes intellektuaalomandi kaitse headest tavadest ja autori seatud litsentsi tingimustest;

4) vistutab videoid, fotosid ja esitlusi veebilehe sisse;

5) eristab keskkondade turvatasemeid ning arvestab neid veebikeskkonda kasutades;

6) kasutab kooli, kohaliku omavalitsuse ja riigi pakutavaid infoslisteeme ning noorte e-teenuseid;

7) vordleb kaht etteantud veebip&hist teabeallikat sobivuse, objektiivsuse/kallutatuse ja ajakohasuse
aspektist;

8) rakendab eelmise kooliastme informaatikakursuses Gpitut arendusprojekti tehes;

9) viitab tekstis allikatele korrektselt;

10) kasutab oskuslikult tabelité6tluse valemeid, sorteerib ja filtreerib andmed andmetabelis;

11) koostab andmetabeli p&hjal risttabeli ja sagedustabeli ning eri tlitipi diagramme;

12) vormistab korrektselt pikemaid tekstidokumente, esitlusi.

Oppesisu

Internet suhtlus- ja té6keskkonnana. Infootsingu erinevad votted ja vahendid. Veebikeskkondadesse
kasutajaks registreerumine, kasutajaprofiililoomine. Oma virtuaalse identiteedi kaitsmine. Turvalise ja
eetilise interneti-kaitumise alused. Kooli infoslisteemide ja e-Gppekeskkonna kasutamise reeglid.
Eesti e-riik ja e-teenused. Isikutunnistuse kasutamine autentimisel ja digiallkirjastamisel. Omavalitsuse
veebilehelt e-teenuste leidmine ning kasutamine. Kodanikuportaali eesti.ee kasutamine.



Personaalse Opikeskkonna loomine sotsiaalse tarkvara vahenditega. Kodulehe kasutamine
opikogemuse refleksiooniks - dpimapp. Kontoritarkvara kasutamine dokumentide loomiseks koosto06s
kaasOpilastega ja iseseisvalt.

Sisu tootmine ja taaskasutus, litsentsid. Esitluste, fotode, videote, audiomaterjali ja andmefailide
sailitamine, margendamine ning jagamine veebikeskkonna vahendusel. Fotode, videote ja esitluste
vistutamine veebilehele. Teksti- ja tabelitéotluse failid loomine. Autorikaitse alused.

Oppetegevus ja hindamine

Opitakse arvutiklassis praktikumide ja seminaride vormis. Opet toetab elektroonsete
Oppematerjalide komplekt: teooria pdhiosad, harjutused, naited, lingid, elektroonsed toovihikud jm.
Hindamisel Iahtutakse vastavatest glimnaasiumi riikliku Oppekava ja kooli ppekava tldosa satetest.
Informaatika Gppeaine dpitulemusi hinnatakse jooksvalt dpililesannete jargi ja/vdi kokkuvétvalt
kursuse I8pul Gldjuhul 8pimapi abil. Opimapp on personaalne veebipdhine keskkond, millesse dpilane
kogub pikema perioodi jooksul enda tehtud t66d ja refleksioonid oma Gpikogemustest.

Fuisiline oppekeskkond

Klassis on tagatud jargmiste vahendite kasutamine:

1) igal Gpilasel eraldi arvutitodkoht;

2) standardne kontoritarkvara;

3) Gpilase oma siilearvuti kasutamise voimalus (toide, vorgulihendus, té6laud);

4) esitlustehnika;

5) failide salvestamise vdimalus vBrgukettale v&i kooli pakutavasse/toetatud veebikeskkonda;
6) lisaseadmed (printer, malupulk);

7) juurdepaas infostisteemidele (e-kool, intranet vdi veebipdhine sisuhaldusslisteem,
riihmatookeskkond);

8) arvutitookohtadel reguleeritavad toolid, arvutilauad, sundventilatsioon, aknakatted;
9) erineva operatsioonislisteemiga arvutid;

10) isikutunnistuse kasutamise vGimalus (kaardilugejad, juhtprogrammid);

11) kérvaklapid ja mikrofonid;

12) digitaalne foto- ja videokaamera.



