KUNSTIAINED

1. Uldalused

1.1. Kunstipadevus
Pbhikoolis on kunstivaldkonna 0Oppeainete Opetamise eesmargiks kujundada O&pilastes eakohane
kunstipadevus: suutlikkus mdista kunstide mitmekesisust, arutleda kunsti ja muusika teemadel; vaartustada
Iahiimbruse, Eesti ja maailma kultuuriparandit; naha eri ajastute ja niddisaja kultuuri suhet; kasutada kunsti
ja muusika valjendusvahendeid isiklikuks ja kollektiivseks loominguliseks tegevuseks, vaadrtustada enda ja
kaaslaste loomingut.
Kunstivaldkonna ainete dpetamise kaudu taotletakse, et pdhikooli Idpuks dpilane:

1. on omandanud loovtegevuse ja enesevéljenduse kogemusi, tunnetab enda loomingulisi véimeid ning
vaartustab isikuparaseid ja keskkonnasaastlikke lahendusi;

2. kasutab loovtoddes mitmekesiseid visuaalseid ja muusikalisi valjendusvahendeid, arutleb eakohaste
kultuuriliste sdnumite ja vaartushinnangute Ule, oskab kujundada oma arvamust ning valjendada kunsti
abil emotsioone;

3. vaartustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb nii individuaal- kui ka koostooprojektides ning peab
tahtsaks lahenduste otsimist ja loovat motlemist;

4. markab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, mdistab muusika ja kunsti
osatdhtsust ntitidisaegses Uhiskonnas, aktsepteerib erinevaid kultuurindhtusi;

5. vdartustab ja hoiab Eesti ning siin elavate rahvusviahemuste kultuuri, tunneb vastutust
kultuuritraditsioonide sailimise eest, seostab kunsti ja kultuuri ning teaduse ja tehnoloogia arengut nii
minevikus kui ka tanapdeval;

6. omab llevaadet kunstivaldkonnaga seonduvatest elukutsest, ametitest ja edasidppimise voimalustest.

1.2. Ainevaldkonna 6ppeained ja nende maht
Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mis on kohustuslikud kdikides pdhikooliastmetes. Kunsti
ja muusikat dpitakse 1.-9. klassini.
Kunstivaldkonna Oppeainetes taotletavate Opitulemuste ja Oppesisu koostamisel on aluseks véetud
arvestuslik nddalatundide jagunemine kooliastmeti ja aineti alljargnevalt

1.3. Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene I6iming

Kunstide valdkonna aineid p&hikoolis (thendab tahelepanu loovuse ja eneseviljendusoskuse arendamisele
ning tervikliku maailmapildi kujundamisele. Kunstide kaudu saadakse teadmisi erinevate valjendusvahendite
ja kultuuride kohta, Gpitakse tundma ennast ning métestatakse kunstide rolli tihiskonnas.

Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analliisimise kaudu 6pitakse tundma traditsioonilisi ning
nlldisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tdhendusi, kujundatakse mdistmist ning kriitikameelt.
Arendatakse motlemise paindlikkust ning avatust kultuurilistele ja individuaalsetele erinevustele, mis toetab
toimetulekut kiiresti muutuvas ja mitmekultuurilises maailmas.

Praktiline kunstidega tegelemine arendab Opilase tundemaailma, intuitiivset ja loovat moétlemist. Kunstidel
on oluline osa igapdevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava harrastusena. Kunstitegevused
tasakaalustavad valdavalt verbaalset ning analiiitilist motlemist teistes Oppeainetes, lisades kujundliku,
sliinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on terviklik mdtlemine, mis vdimaldab laheneda loovalt
probleemidele ning vaartustada erinevaid lahendusi ja lahendite mitmetahulisust. Kunstidega tegelemine
avaldab positiivset mdju kdikide ainete dppimisele.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on Uhised jargmised aspektid:
1) teadmised kunstidest (analliilis);
2) erinevate kunstide seostamine (slintees);
3) ainealane (verbaalne) keel;



4) loominguline enesevaljendus (loomine, esitamine);

5) kunstiloomingu vastuvotmine (kommunikatsioon, kriitika);

6) oma-, kohaliku ja maailmakultuuri vaartustamine (mitmekultuurilisus);

7) kultuurivaartuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).
Oppesisu kisitlemisel teeb ainedpetaja valiku, arvestades, et kooliastmeti kirjeldatud dpitulemused, iild- ja
valdkondlikud ning ainepadevused on saavutatavad.

1.4. Uldpadevuste kujundamise véimalusi

Kunstivaldkond voimaldab kujundada k&iki Gldpadevusi igapaevases Oppetdods nii teooria kui ka praktiliste
tegevuste kaudu. Padevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste, oskuste,
vadrtushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll Gpetajal, kes loob oma vaartushinnangute ja
enesekehtestamisoskusega sobiliku dpikeskkonna ning mdéjutab opilaste vaartushinnanguid ja kaitumist.
Uldpadevuste kujundamisel on oluline kooli ning kodu koostd6.

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Kunstivaldkonna Oppeainetes rohutatakse kultuuriteadmisi ja Uhisel
kultuuriparandil pohinevat kultuuriruumi dppija identiteedi osana. Tegevustes vaartustatakse individuaalset
ning kultuurilist mitmekesisust. Kasitletavate teemade, anallilsitavate kunstiteoste ja -sindmuste kaudu
toetatakse eetiliste ning esteetiliste vaartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle lle
arutlemine Opetavad teadvustama kunsti ja muusikat enesevéljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid,
seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist
koikidesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Uurimuslikud ja praktilised riihmatood, loovtodd, arutlused ja esitlused,
Ghismusitseerimine, (histes kunstiprojektides ning valdkondlikes ja valdkondadetilestes dppeprojektides
osalemine kujundavad koostoovalmidust ning aitavad vaartustada Uksteise toetamist. Kultuurisiindmustel
osalemine aitab kujundada kultuurilist Ghtsustunnet. Kunstiteoste (ile arutledes harjuvad &pilased oma
seisukohti kaitsma ning teiste arvamustest lugu pidama. Kunstiained teadvustavad inimese kui keskkonna
kujundaja ja kasutaja mdju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste
loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

Enesemadratluspadevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanallilisi oskuse arendamine aitavad tundma
Oppida oma huve ja vdimeid ning kujundada positiivset minapilti. Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade
kasitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja muusikapalade ainestik ning s6numid jne) aitab
kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.

Opipadevus. Kunstides kujundatakse dpipadevust eriilmeliste (ilesannete, Sppemeetodite ja tédvormide
kaudu, mis vdoimaldavad opilastel teadvustada ning kasutada oma Gpistiili. Nii individuaalselt kui ka riihmas
lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad info hankimist, selle anallitsimist ja t6lgendamist
ning Opitu kasutamist uudsetes olukordades. Kunstides saavad dpilased ise joukohaseid llesandeid luua,
oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja
eneseanalliUs aitavad jarjest suurendada Gppija rolli oma Opitegevuse juhtijana.

Suhtluspadevus. Kunstiainetes on tahtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms raakimine,
kasutades kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat. Todde esitlemine ning
aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad valjendusoskust ning ainealase
oskussdnavara kasutamist. Kunsti- ja muusikateemaliste referatiivsete ning loovt6dde koostamine eeldab
oskust moista teabetekste ning suunab kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis, skeem,
tabel, graafik jms). Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, 6ppides
tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt ning ,,tdlkides” sénumeid thest keelest teise.

Ettevotlikkuspadevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja riihmatoo,
uurimuslikud ning probleemip&hised (lesanded ja O&pitava sidumine nildisaegse igapdevaeluga.
Kunstiainetes vaartustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline loovtegevus annab vdimaluse
katsetada erinevaid ideede valjendamise ja esitlemise vdimalusi, valides leidlikult sobivaid meetodeid ning



réhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima ja analiilisima, vastutama td6de I6petamise ja
tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapadevus. Kunstiainetes rakendatavate (lesannete
lahendamiseks tuleb sGnastada probleeme, arutleda lahendusteede (ile, pdhjendada valikuid ja analllsida
tulemusi. Opitakse kasutama kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur, riitm jne), vdrdlema ja liigitama
erinevate nahtuste tunnuseid ning kasutama siimboleid. Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika ja
tehnoloogia sGnavara ja moisteid. Loomellesandeid tdites Opitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ning
innovaatilisi lahendusi, m&istma teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ning kunsti arengus.

1.5. Kunstiainete I6imingu vGimalusi teiste ainevaldkondadega

Nildisaegne kultuur on interdistsiplinaarne. Kunstiained on tihedalt seotud kdigi inimtegevuse valdkondade
ning oma ajastu motteviisiga. Kunsti aineseks on inimeseks olemine, sotsiaalsed suhted ja maailm erinevates
avaldumisvormides. Teiste ainevaldkondadega suhestumine on kunstivaldkonna dppeainete loomulik osa
ning valdkondadeduleseks 16iminguks on palju véimalusi.

Eri kultuuridega tutvutakse paljudes teiste valdkondade Gppeainetes (keel ja kirjandus, vodrkeeled, ajalugu
ja Uhiskonnadpetus, geograafia, kdsitéd ja tehnoloogia, kehaline kasvatus) ning kujundatakse seelabi
vadrtushoiakuid ja teadvustatakse maailma kultuurilist mitmekesisust. Kunstiainetes keskendutakse
vorreldes teiste Oppeainetega kontsentreeritumalt kultuuridevahelise dialoogi mé&testamisele ja loovuse
kasutamisele nttdisthiskonna innovatsiooni allikana.

Mitmes ainevaldkonnas — keeltes ja kirjanduses, matemaatikas, tehnoloogias, kehalises kasvatuses —
kasutatakse kunstiainetega kattuvaid mdisteid (nt kompositsioon, struktuur, mdoddud, nurgad,
geomeetrilised kujundid, ritm, plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon, liikumine, diinaamika jms).

Kunstivaldkonna dppeainetes toetutakse teistes dppeainetes omandatud teadmistele, samas slivendatakse
ja visualiseeritakse neid teadmisi. Praktiliste tegevuste kaudu kujundatakse arusaama, et teadmised ja
padevused on omavahel seotud ja igapdevaelus rakendatavad. Ainevaldkondade piire Uletavad
Oppeprojektid voimaldavad IGimida kunstiaineid teiste ainevaldkondadega ja kujundada padevusi.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Arendatakse suulist ja kirjalikku enesevaljendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse eri ajastute ning kultuuride
lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.

Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mdtlemist (matemaatiline keel, struktuur,
simbolid ja meetodid), samuti matemaatiliste siimbolite, kujundite ning mdistete tundmist.

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele flsioloogilist eripara, opitakse tundma
looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja varvide omadusi.

Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimriihmadega ning eri kultuuride kommete ja
parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.

Tehnoloogia. Arendatakse kaelist tegevust ning loovat motlemist, oskust innovaatilisi ideid kavandada ja
praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja
koordinatsiooni.

1.6. Labivate teemade rakendamise véimalusi
Kunstiaineid on vdimalik seostada kdigi labivate teemadega. Oppekava l4bivaid teemasid peetakse silmas
valdkonna Oppeainete eesmadrgiseade puhul, Opitulemuste ning Oppesisu kavandamisel [dhtutakse
kooliastmest ning dppeaine spetsiifikast.

Elukestev Ope ja karjaari planeerimine. Kujundatakse iseseisva Oppimise ja tegutsemise oskust, mis on
oluline alus elukestva Oppe harjumuste ning hoiakute omandamisel. Erinevate Oppevormide kaudu
arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostddoskusi, mis on olulised tulevases todelus. Kunst ja muusika
vOimaldavad Opilastel teadvustada oma vdimeid ja huvisid, omandada nii ainealaseid kui ka uldisemaid



motlemis- ning tegutsemisstrateegiaid. Tutvutakse kunstide mitmekilgsete valjunditega igapaevaelus,
kunstidega seotud ametite ja elukutsetega, voéimaldatakse vahetult kokku puutuda t6émaailmaga, nt
kiillastades loomeettevdtteid. Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud erialasid ja edasippimise
vOimalusi.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Teabekeskkond. Need teemad hdlmavad mitmekiilgseid oskusi, nagu info
leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni valjendusvahendid, keskkonna
visuaalne ning heliline kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna véimaluste ja ohtudega
ning autorikaitse probleemidega. Teadvustatakse imbritsevat loodus- voi tehiskeskkonda loomingu allikana
ja Opitakse keskkonda sadstma. Vaartustatakse parandkultuuri ning rahvuskultuuri jatkusuutlikku arengut.
Osatakse ndha vdimalusi taaskasutuseks, analiilsitakse tehiskeskkonna objekte 6koloogilisest, esteetilisest
ja eetilisest vaatepunktist.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja valjendama oma seisukohti
Uhiskonnas toimuvate protsesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu erinevaid oskusi ja
vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi vGimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-,
Opi- ning té6keskkonnas toime tuleva inimese kujunemist.

Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt tasakaalustavat moju.
Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, to6vahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jargida ohutuse
ning otstarbekuse printsiipe.

Vairtused ja kdlblus. Kultuuriline identiteet. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku, Eesti ja maailma
kultuuripdrandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapadevaelus, parandkultuuri arenemist tdnapdevases
globaliseeruvas maailmas. Kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka niilidisaja kultuurindhtustesse. Vaartustatakse uute ideede ning isiklike
kogemuste ja emotsioonide loomingulist véljendamist. Opilasi suunatakse osalema (hiseid vaartusi
kujundavatel kunstisindmustel (naitused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Tahtis on noorte endi
osalemine/esinemine laulupidudel, muusika- ja kunstiuritustel.

1.7. Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine
Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1. Ildhtutakse Oppekava alusvaartustest, (ldpddevustest, Oppeaine eesmarkidest, Oppesisust ja
oodatavatest pitulemustest ning toetatakse I8imingut teiste Sppeainete ja labivate teemadega;

2. taotletakse, et Opilase dpikoormus (sh kodutédde maht) on méddukas, jaotub Gppeaasta jooksul
Uhtlaselt ning jatab opilastele piisavalt aega puhata ja huvialadega tegelda;

3. vobimaldatakse O&pilasel G&ppida individuaalselt ning koos teistega, kasutades erinevaid
Oppemeetodeid ning arvestades Opilaste erinevaid Opistiile, et toetada nende kujunemist
aktiivseteks ning iseseisvateks Gppijateks;

4. kasutatakse diferentseeritud 6ppelilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad Opilaste huvisid ning
suurendavad Opimotivatsiooni, arvestades sealjuures Opilaste individuaalsust ja konkreetse klassi
voimekust;

5. rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tdnapdevaseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel
pohinevaid 6pikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

6. kasutatakse mitmekesist &pikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti/ multimeediaklass,
virtuaalkeskkond jne, kaiakse Oppekadikudel kontsertidel, teatrites, muuseumides, stuudiotes,
muusikakoolides, looduses, nditustel, raamatukogudes jne;

7. kasutatakse mitmekesist ja tdnapdevast Oppemetoodikat;

o0

seostatakse dppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist;
9. leitakse tunnivélise loomingulise tegevuse vdimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid,
naituste kavandamine, tootoad jms).



1.8. Hindamise alused

Kunstivaldkonna ainete Gpetamisel ja padevuste hindamisel ldhtutakse iga Gpilase voimetekohasest
arengust ja Opitulemuste saavutatusest. Hindamise aluseks on pdhikooli riikliku dppekava lldosas satestatu,
pohikooli riiklikus dppekavas esitatud Opitulemused. Hindamise kriteeriumid ja viiepallisisteemist erinev
hindamise korraldus maaratakse ja tapsustatakse kooli dppekavas.

Kunstivaldkonna dppeainetes on hindamise eesmark toetada Opilaste arengut, innustada dpilasi isikuparaste
ideede ja loovate lahenduste leidmisel ning suunata neid sihikindlalt Oppima; suunata Opilaste
enesehinnangu kujunemist, tekitada neis muusika-, kunsti- ja kultuurihuvi ning luua alus elukestvale
muusika- ja kunstiharrastusele; suunata ja toetada Gpilasi haridustee valikul kunstide valdkonnas. Hindamine
annab tagasisidet Opilaste individuaalse arengu kohta ning on lahtekohaks jargneva dppe kavandamisel.

Hindamisel lahtutakse ainevaldkonnas taotletavatest padevustest, mille keskmes on:

1) 8pilaste muusikaliste ja kunstialaste véimete areng;

2) teadmiste ja oskuste rakendamine musitseerimisel ja kunstiloomingus;

3) isikupédrane lahenemine looviilesannete lahendamisel.
Hindamisel vaartustakse Opilaste teoreetilisi teadmisi, ptitidlikkust ja osalemist Gppeprotsessis ning pingutust
tulemuste elluviimisel. Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja vaartustada Opilaste
isikupdra.

Opitulemuste hindamise vormid peavad olema mitmekesised, dpilaste arengut motiveerivad ja vastavuses
nende &pitulemustega. Opitulemusi hinnatakse numbriliste hinnetega ning sénaliste hinnangute abil.
Numobrilisele hindamisele lisandub suuline tagasiside. Nii sOnaliste hinnangute kui ka numbrilise hindamise
puhul peavad Opilased teadma, mida ja millal hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid.
Opetajapoolsed suulised sdnalised hinnangud ning numbrilised hinded peavad motiveerima &pilaste arengut
kunstivaldkonnas.

Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist, lahtudes pustitatud Oppelilesandest ning
kehtiva 6ppekava sisust ja eesmarkidest.

Kirjalikke Glesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead.

Kunsti opetamisel juhindutakse dpilaste hindamisel kooliastmeti alljargnevast.
| kooliastmes hinnatakse:
1) oskust kasutada kunstimdisteid ning teadmisi ldhiiimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;
2) oskust kasutada loovtéddes erinevaid todvdtteid ja tehnikaid, kisitsedes materjale otstarbekalt ja
toovahendeid ohutult;
3) loovat, isikuparast ja sdastlikku tegutsemist individuaal- vdi riihmatdos;
4) oskust vasrtustada ja analliiisida enda ja kaaslaste kunstitéid, arutleda erinevate kunstindhtuste dle.

Il kooliastmes hinnatakse:
1) teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate nahtuste (le, kasutades
kunstimdisteid, teadmisi lahiimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;
2) osalemist loovas tddprotsessis, kasutades eneseviljenduseks erinevaid kunstitehnikaid ja -materjale;
3) oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pdhjal;
4) loovat, sihiparast ja sdastlikku tegutsemist individuaal- ja rithmatdédes;
5) oskust vairtustada ja analiiiisida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitdid, arutleda erinevate
kunstindhtuste Ule iimbritsevas.

[llkooliastmes hinnatakse:
1) teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;
2) oskust kasutada kunstimdisteid ja teadmisi imbritseva visuaalkultuuri, maailma kultuuripdrandi ning
nudldiskunsti teemadel arutledes;
3) teadliku kunstialase ja kriitilise mdétlemise arengut, mis véljendub mitmekesiste looviilesannete
lahendamises iseseisvalt voi rihmatdona, enda ja kaaslaste kunstitoode anallilisimises;



4) teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada oma
kunstiloomingut ka tehnoloogiavahendite abiga;

5) oskust lahendada disainililesandeid eesmargiparaselt, rakendada kahe- ja kolmemddtmelist
kavandamist ja maketeerimist.

Muusika Opetamisel hinnatakse Opilaste teadmiste ja oskuste rakendamist, arvestades ainekavas
taotletavaid Gpitulemusi ning Gppe- ja kasvatuseesmarke muusikaliste osaoskuste IGikes alljargnevalt:
1) laulmine — aktiivne osavdtt Ghislaulmisest, dpitulemustes nimetatud thislauluvara omandamine;
2) pilliming — musitseerimine kaasmangudes rithmas ja/vdi tiksi;
3) omalooming — lihtsa kaasmangu, ostinato vdi liilkumise loomine, ideede vilja- pakkumine ning
teostamine, loomingulisus;
4) muusika kuulamine ja muusikalugu, dppekdigud — muusika Ule arutlemine, muusikateoste
analliisimine ning oma seisukohtade pdhjendamine, osalemine kirjalikes ja suulistes aruteludes;
5) tunnist osavdtu aktiivsus — aktiivne osalemine tunni eri osades;
6) tunnivdline muusikaline tegevus — osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis, esinemine
koolitritustel, kooli esindamine konkurssidel/vdistlustel, sh muusikaoliimpiaadil (neid punkte
arvestatakse Oppetegevuse osana koondhindamisel).

1.9. Fiiiisiline opikeskkond
Kool korraldab kunstivaldkonna ainete Gppe klassis, kus on selleks vajalikud
tingimused ja vahendid.
Kunst:

1) individuaalseks ja riihmatooks vajalik pind;

2) 500luksise paevavalgusspektriga valgustus toopinnal ning vesi/kanalisatsioon;

3) reguleeritava korgusega molbertid v6i lauad koos joonistusalustega ning toode kuivatamise,
hoiustamise ja eksponeerimise vdimalused ning projektsioonitehnika; 4) vajalikud t66vahendid ja
materijalid;

4) kunstiraamatud, ajakirjad ja teatmeteosed;

5) DATA-projektori, foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri kasutamise vdimalus ning
internetitihendus.

Muusika:

1) muusikalisteks tegevusteks, sh rithmatdoks ja liilkumiseks vajalik pind;

2) fono- ja videoteegi (CD, DVD, VHS), DATA-projektori kasutamise vdimalus;

3) vajalikud vahendid: naturaalklaver ja klaveritool, slintesaator, hifi- muusikakeskus,
noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, randnoot, astmetabel, klaviatuuritabel, internetithenduse ja
helikaardiga arvuti ning noodistusprogramm ja MIDIsalvestusprogramm;

4) Orffi instrumentaarium (riitmi- ja plaatpillid), plokkfldddid voi kuuekeelsed viikekandled, akustilised
kitarrid.

2. Ainekavad
2. 1. Muusika

2.1.1. Muusika oppe- ja kasvatuseesmargid
PShikooli muusikadpetuses taotletakse, et pohikooli Idpuks dpilane:
1) tunneb r66mu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu oma véimeid;
2) tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset;
3) mdtleb ja tegutseb loovalt ning véljendab end loominguliselt muusikaliste tegevuste kaudu;
4) kasutab muusikalistes tegevustes omandatud muusikalise kirjaoskuse pdhialuseid;



5) vaartustab muusikat ning muusikategevust inimese, kultuuri ja igapdevaelu rikastajana;

6) teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone, osaleb laulupidude traditsiooni edasikandmise protsessis
ning moistab ja austab erinevaid rahvuskultuure;

7) teadvustab ja vaartustab muusikateoste autorsust ning suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia
loodud keskkonda;

8) teab Eesti ja paikkonna tuntumaid heliloojaid ja interpreete ning vaartustab kultuuritraditsioone;

9) madistab, kuidas huvi valdkonna vastu, muusikalised véimed ja teadmised véimaldavad kujundada
sellest hobi (harrastuse) voi tulevad tulevikus kasuks ameti valikul.

2.1.2. Muusika oppeaine kirjeldus

MuusikaGpetus toetab Opilaste individuaalse eripara kujunemist muusikalise enesevaljenduse abil.
Muusikadpetuse kaudu kujundatakse harmoonilisi isiksusi, tasakaalustatakse ja toetatakse Opilaste
emotsionaalset arengut, sh teiste Oppeainete omandamisel.

Muusikadpetuse kaudu avatakse ja avardatakse voimalusi muusikaga tegelda ja muusikast r6dmu tunda ning
toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu
kujundatakse 6pilaste muusikalist maitset ning sotsiaalkultuurilisi vadrtushinnanguid.

Muusika ainekava koostades on lahtutud jargmistest pohimotetest:
1) teadvustada ja tdhtsustada thislaulmise kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist rolli;
2) rdhutada musitseerimise osatdhtsust;
3) julgustada ja toetada loomingulist eneseviljendust;
4) teadvustada ja siivendada dpilase isiklikku suhet muusikaga;

5) r&hutada muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vaartushinnangute kujunemisel,
tunde- ja mottemaailma arendamisel ning rikastamisel;

6) ladhtuda Gppes Sppija vajadustest ning tahtsustada integreeritud tegevusi.

MuusikaGpetuses lahtutakse eesti koolimuusikas valja kujunenud traditsioonidest ja pohimdtetest (Riho
Pats, Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltan Kodaly meetodi ja Carl Orffi pedagoogika adapteeritud kasitlusele
ning tanapaeva pedagoogika teadmusele ja kogemusele.

MuusikaGpetuse koostisosad on musitseerimine (laulmine, pillimédng), muusikaline liikkumine, omalooming,
muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus, dppekaigud.

Muusika kaudu kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:
1) laulmine,
2) pilliming,
3) muusikaline liikkumine,
4) omalooming,
5) muusika kuulamine.

Oppeaine koostisosad ja osaoskused on iiksteisega mitmetidhenduslikus ja tihedas seoses ning neid
kujundatakse muusikaliste tegevuste kaudu.

Musitseerimise all moistetakse igasugust muusikalist enesevaljendust, nagu laulmist, pillimangu, liikkumist ja
omaloomingut. Musitseerides arendatakse isikupdara, omandatakse oskused ja teadmised Uksi ning koos
musitseerimiseks ja loominguliseks enesevaljenduseks. Rihmas voi Uksi Oppides arendatakse suhtlemis- ja
koostoooskust, Uksteise kuulamise oskust, Uhtekuuluvustunnet, sallivust, paindlikkust, emotsionaalset
kompetentsust ning juhitakse dpilaste enesehinnangut ja dpimotivatsiooni. Uhislaulmise ning koorilauluga
arendatakse sotsiaalseid oskusi ja kujundatakse isamaa-armastust.

Omalooming on seotud lihtsate kaasmangude, saadete, ritmilis-meloodiliste improvisatsioonide,
muusikalise liikumise ja tekstide loomisega.

Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tahelepanu, analiilsivoimet ja vordlusoskust.



Muusikaloos tutvustatakse erinevaid karaktereid, valjendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete.

Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse ainekavas sisalduvat noodikirja lugemise oskust koos
musitseerimisega.

Oppekaigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse kujundavad &pilaste
silmaringi ja muusikalist maitset, teadmisi kohalikust, oma riigi ja Euroopa kultuuriparandist ning nende rollist
maailmas ja peamistest kultuurisaavutustest (sh popkultuurist).

MuusikaGpetuse lahutamatuks osaks on kontserdielu korraldamine koolis, et Opilastel tekiks muusika
kuulamise harjumus ning nad saaksid urituste korraldamise kogemuse.

2.1.3. Muusika oppe- ja kasvatuseesmargid | kooliastmes

3. klassi I6petaja:
1. osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimangus, muusika kuulamises ja lilkkumises;
2. laulab loomuliku hailega Uksinda ja koos teistega klassis ning vastavalt vdimetele Uhe- ja/voi

kahehaalses kooris;

laulab eesti rahvalaule (sh regilaule) ning peast oma kooliastme uhislaule;

laulab meloodiat kdemarkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid helikdrgusi

(astmeid);

[ahtub muusikat esitades selle sisust ja meeleolust;

rakendab pillimangu kaasmangudes;

kasutab muusikalisi teadmisi kdigis muusikalistes tegevustes;

kirjeldab kuulatavat muusikat suunavate kiisimuste jargi ning omandatud muusika oskussdnadega;

. vaartustab enese ja teiste loomingut;

10. madistab laulupeo tdhendust.
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1. klass
2 ainetundi nadalas, 70 tundi dppeaastas

Opitulemused

Opilane:

1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning emotsionaalselt
Uksi ja rihmas;

2) moistab ja véljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;

3) laulab meloodiat kdemarkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid helikdrgusi (astmeid);
4) laulab eakohaseid laste-, mdngu- ja mudellaule, kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

5) laulab peast Ghislaule: ,Eesti himn“ (F. Pacius), ,,Mu koduke” (A. Kiiss); lastelaulud ,Lapsed, tuppa“,
,Kevadel” (Juba linnukesed ....).

6) kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille lihtsamates kaasmangudes ja/vdi ostinato’des ning iseseisvates palades;
7) véljendab pillimédngus muusika sisu ja meeleolu.

8) tunnetab ning valjendab muusika sisu, meeleolu ja llesehitust lilkkumise kaudu;

9) tantsib eesti laulu- ja ringméange.

10) loob lihtsaid ritmilisi kaasmange keha-, ritmi- ja plaatpillidel;

11) kasutab lihtsates kaasmangudes astmemudeleid;

12) loob lihtsamaid tekste: liisusalme, laulusénu jne;

13) kasutab loovliikumist muusika meeleolu viljendamiseks.

14) on tutvunud karakterpalu kuulates muusika valjendusvahenditega (meloodia, riitm, tempo, diinaamika
ja muusikapala llesehitus);

15) eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;

16) kirjeldab ning iseloomustab kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades O&pitud
oskussGnavara;



17) vdljendab muusika meeleolu ja karaktereid kunstiliste vahenditega;
18) seostab muusikapala selle autoritega.
19) mdistab jargmiste helivaltuste, ritmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes: TA, TI-Tl, TA-A, TA-A-A ja Gihel6ogiline paus;
20) mdistab 2- ja 3-osalise taktimdddu tahendust ning arvestab neid musitseerides;
21) tajub ja 6pib laulma astmemudeleid erinevates kdrguspositsioonides: astmetel SO, MI, RA, JO pdhinevad
mudelid;
22) moistab allolevate oskussGnade tdhendust ja kasutab neid praktikas:
a) meetrum, takt, taktimdot, taktijoon, kordamismark, IGpujoon, noodijoonestik, noodipea,
noodivars, astmetrepp, punkt noodivaltuse pikendajana;
b) koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill, rahvatants, dirigent, orkester,
helilooja, sdnade autor;
c) muusikapala, salm, refraan, ostinato, kaasmang, eelmang, vahemang;
d) ritm, meloodia, tempo, vaikselt, valjult, piano, forte, fermaat;
e) laulurepertuaariga tutvustatakse marke latern, segno, volt.
23) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suulisel véi muul looval viisil;
24) kasutab arvamust valjendades muusikalist oskussdnavara.

Oppesisu

1. klassis on kesksel kohal laulmine ja pillimang. Lauldakse nii Ghehaélselt a cappella kui ka saatega. Selles
vanuseastmes rajatakse alus muusikatraditsioonide siilitamisele ja edasikandmisele, mille Uks valjund on
koigi Opilaste osalemine koolikooride tegevuses, et saada esmane koorilaulukogemus. Pillimangus
omandatakse erinevate ritmi- (sh kehapilli) ja plaatpillide manguvotted. Pillimdngu rakendatakse valdavalt
laulude kaasmanguna. Olulisel kohal on muusikaline liikumine: laulumangud ning muusikapala karakteri
viljendamine liikumise kaudu. Muusikalist moétlemist ja loovust arendatakse kaasmangude, ritmilis-
meloodiliste improvisatsioonide, teksti loomise, st omaloomingu kaudu. Muusika kuulamisega Opitakse
tundma muusika karaktereid ja meeleolu ning iseloomustama kuulatud muusikapalu. Kdigis muusikalistes
tegevustes rakendatakse Opitud teadmisi ja oskusi, s.o muusikalist kirjaoskust, mida omandatakse
muusikaliste tegevuste kaudu. Opilaste esinemisoskust arendatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja
koolivilises tegevuses (koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud jm). Et saavutada Opilaste mitmekiilgset
kuulamiskogemust, kujundada kontserdikultuuri ning avardada silmaringi, vimaldatakse Opilastel kaia
kontsertidel ja teatrietendustel nii koolis kui ka valjaspool kooli. Enese ja kaaslaste hindamise kaudu dpitakse
tundma Uksteise vGimeid, oskusi ning eripara.

2. klass
2 ainetundi nadalas, 70 tundi Gppeaastas

Opitulemused

Opilane:

1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning emotsionaalselt
Uksi ja rihmas;

2) mdistab ja véljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;

3) laulab meloodiat kdemarkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid helikdrgusi (astmeid);
4) laulab eakohaseid laste-, mdngu- ja mudellaule, kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

5) laulab peast kooliastme thislaule: ,,Eesti himn* (F. Pacius), , Tiliseb, tiliseb aisakell” (L. Wirkhaus); lastelaul
,Teele, teele, kurekesed”.

6) kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille lihntsamates kaasméangudes ja/vdi ostinato’des ning iseseisvates palades;
7) on tutvunud 6-keelse vaikekandle vo&i plokkfloé6di esmaste manguvotetega ning kasutab neid
musitseerides;



8) véljendab pillimdngus muusika sisu ja meeleolu.
9) tunnetab ning valjendab muusika sisu, meeleolu ja llesehitust lilkkumise kaudu;
10) tantsib eesti laulu- ja ringmange.
11) loob lihtsaid ritmilisi kaasmange keha-, ritmi- ja plaatpillidel;
12) kasutab lihtsates kaasmangudes astmemudeleid;
13) loob lihtsamaid tekste: liisusalme, regivarsse, laulusdnu jne;
14) kasutab loovliikumist muusika meeleolu véljendamiseks.
15) on tutvunud karakterpalu kuulates muusika véljendusvahenditega (meloodia, ritm, tempo, diinaamika
ja muusikapala Ulesehitus);
16) eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;
17) on tutvunud eesti rahvalaulu ja rahvapillidega (kannel, Hiiu kannel, 166tspill, torupill, sarvepill, vilepill);
18) kirjeldab ning iseloomustab kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades O&pitud
oskussGnavara;
19) véljendab muusika meeleolu ja karaktereid kunstiliste vahenditega;
20) seostab muusikapala selle autoritega.
21) mdoistab allolevate helivdltuste, riitmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes: TA, TI-Tl, TA-A, TA-A-A ja Gihel6ogiline paus;
22) moistab 2- ja 3-osalise taktimdddu tdhendust ning arvestab neid musitseerides;
23) tajub ja Opib laulma astmemudeleid erinevates korguspositsioonides: astmetel SO, Ml, RA, LE, JO, RAI,
SOI1 p&hinevad mudelid;
24) mdistab JO-votme tdhendust ning kasutab seda noodist lauldes;
25) maistab allolevate oskussdnade tdhendust ja kasutab neid praktikas:
a) meetrum, takt, taktim&ot, taktijoon, kordamismark, kahekordne taktijoon, noodijoonestik,
noodipea, noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt noodivaltuse pikendajana;
b) koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill, rahvatants, dirigent, orkester,
helilooja, sdnade autor;
c) muusikapala, salm, refraan, kaanon, ostinato, kaasmang, eelméng, vahemang;
d) ritm, meloodia, tempo, k&lavarv, vaikselt, valjult, piano, forte, fermaat;
e) laulurepertuaariga tutvustatakse marke latern, segno, volt.
26) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suulisel véi muul looval viisil;
27) kasutab arvamust valjendades muusikalist oskussdnavara.

Oppesisu

2. klassis on kesksel kohal laulmine ja pillimang. Lauldakse nii iheh&alselt a cappella kui ka saatega. Selles
vanuseastmes rajatakse alus muusikatraditsioonide sdilitamisele ja edasikandmisele, mille Uks valjund on
koigi Opilaste osalemine koolikooride tegevuses, et saada esmane koorilaulukogemus. Pillimangus
omandatakse erinevate ritmi- (sh kehapilli) ja plaatpillide ning 6-keelse vaikekandle voi plokkfloodi
manguvotted. Pillimangu rakendatakse valdavalt laulude kaasmanguna. Olulisel kohal on muusikaline
liikkumine: rahvatantsud ja laulumadngud ning muusikapala karakteri valjendamine liikumise kaudu.
Muusikalist m&tlemist ja loovust arendatakse kaasmangude, riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide, teksti
loomise, st omaloomingu kaudu. Muusika kuulamisega Gpitakse tundma muusika karaktereid ja meeleolu
ning iseloomustama kuulatud muusikapalu. K&igis muusikalistes tegevustes rakendatakse Gpitud teadmisi ja
oskusi, s.0 muusikalist kirjaoskust, mida omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu. Opilaste esinemisoskust
arendatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivalises tegevuses (koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud
jm). Et saavutada Gpilaste mitmekiilgset kuulamiskogemust, kujundada kontserdikultuuri ning avardada
silmaringi, vdimaldatakse Opilastel kdia kontsertidel ja teatrietendustel nii koolis kui ka valjaspool kooli. Enese
ja kaaslaste hindamise kaudu Opitakse tundma (iksteise vdimeid, oskusi ning eripara.



3. klass
2 ainetundi nadalas, 70 tundi 6ppeaastas

Opitulemused

Opilane:

1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning emotsionaalselt
ksi ja rihmas;

2) moistab ja véljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;

3) laulab meloodiat kdemarkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid helikdrgusi (astmeid);
4) laulab eakohaseid laste-, mdngu- ja mudellaule, kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

5) laulab peast kooliastme (hislaule: ,Eesti himn“ (F. Pacius); lastelaul ,Kevadpidu“ (Elagu kéik ....).

6) kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille lihntsamates kaasméangudes ja/vdi ostinato’des ning iseseisvates palades;
7) on omandanud 6-keelse vidikekandle voi plokkfloodi esmased manguvétted ning kasutab neid
musitseerides;

8) valjendab pillimdangus muusika sisu ja meeleolu.

9) tunnetab ning valjendab muusika sisu, meeleolu ja tlesehitust lilkkumise kaudu;

10) tantsib eesti laulu- ja ringmange.

11) loob lihtsaid ritmilisi kaasmange keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

12) kasutab lihtsates kaasmangudes astmemudeleid;

13) loob lihtsamaid tekste: liisusalme, regivarsse, laulusdnu jne;

14) kasutab loovliikumist muusika meeleolu valjendamiseks.

15) on tutvunud karakterpalu kuulates muusika véljendusvahenditega (meloodia, riitm, tempo, diinaamika
ja muusikapala Glesehitus);

16) eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;

17) eristab kuuldeliselt marssi, valssi ja polkat;

18) on tutvunud eesti rahvalaulu ja rahvapillidega (kannel, Hiiu kannel, [66tspill, torupill, sarvepill, vilepill);
19) kirjeldab ning iseloomustab kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades O&pitud
oskussGnavara;

20) véljendab muusika meeleolu ja karaktereid kunstiliste vahenditega;

21) seostab muusikapala selle autoritega.

22) moistab allolevate helivaltuste, ritmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes:
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23) mdoistab 2- ja 3-osalise taktimdddu tdhendust ning arvestab neid musitseerides;
24) tajub ja 6pib laulma astmemudeleid erinevates kdrguspositsioonides;
25) mbistab JO-vdtme tahendust ning kasutab seda noodist lauldes: astmetel SO, MI, RA, LE, JO, RAI, SO\, JO',
NA, DI péhinevad mudelid;
26) Opib lauludes tundma JO- ja RA-astmerida;
27) mdistab allolevate oskussdnade tdhendust ja kasutab neid praktikas:
a) meetrum, takt, taktim&dot, taktijoon, kordamismark, kahekordne taktijoon, noodijoonestik,
noodipea, noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt noodivaltuse pikendajana;
b) koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill, rahvatants, dirigent, orkester,
helilooja, sdnade autor;
c) muusikapala, salm, refraan, kaanon, marss, polka, valss, ostinato, kaasmang, eelmang, vahemang;
d) riitm, meloodia, tempo, kdlavarv, vaikselt, valjult, piano, forte, fermaat;
e) laulurepertuaariga tutvustatakse marke latern, segno, volt.
28) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suulisel véi muul looval viisil;
29) kasutab arvamust valjendades muusikalist oskussdnavara.



Oppesisu

3. klassis on kesksel kohal laulmine ja pillimang. Lauldakse nii Gheh&alselt a cappella kui ka saatega. Selles
vanuseastmes rajatakse alus muusikatraditsioonide sdilitamisele ja edasikandmisele, mille tiks valjund on
koigi Opilaste osalemine koolikooride tegevuses, et saada esmane koorilaulukogemus. Pillimangus
omandatakse erinevate ritmi- (sh kehapilli) ja plaatpillide ning 6-keelse vaikekandle voi plokkfloodi
manguvotted. Pillimdngu rakendatakse valdavalt laulude kaasmanguna. Olulisel kohal on muusikaline
liikkumine: rahvatantsud ja laulumdngud ning muusikapala karakteri valjendamine liikumise kaudu.
Muusikalist motlemist ja loovust arendatakse kaasmangude, riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide, teksti
loomise, st omaloomingu kaudu. Muusika kuulamisega Opitakse tundma muusika karaktereid ja meeleolu
ning iseloomustama kuulatud muusikapalu. Kdigis muusikalistes tegevustes rakendatakse opitud teadmisi ja
oskusi, s.0 muusikalist kirjaoskust, mida omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu. Opilaste esinemisoskust
arendatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivélises tegevuses (koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud
jm). Et saavutada Gpilaste mitmekilgset kuulamiskogemust, kujundada kontserdikultuuri ning avardada
silmaringi, vbimaldatakse Opilastel kdia kontsertidel ja teatrietendustel nii koolis kui ka valjaspool kooli. Enese
ja kaaslaste hindamise kaudu Opitakse tundma Uiksteise voimeid, oskusi ning eripara.

2.1.4. Muusika oppe- ja kasvatuseesmargid Il kooliastmes
6. klassi I6petaja:
1. osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimangus, muusika kuulamises, lilkkumises;

2. laulab Ghe- voi kaheh&alselt klassis oma hdale omapara arvestades;

3. laulab koolikooris Gpetaja soovitusel ja musitseerib tunnis erinevates vokaal- ja pillikoosseisudes;

4. oskab kuulata iseennast ja teisi koos musitseerides, méistab oma panust ning toetab ja tunnustab
kaaslasi;

5. oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme uhislaule;

6. kasutab laule Gppides relatiivseid helikérgusi (astmeid);

7. kasutab Uiksinda ning koos musitseerides muusikalisi oskusi ja teadmisi;

8. julgeb esitada ideid ja rakendab vbimetekohaselt oma loovust nii sdnalises kui ka erinevates

muusikalistes enesevéljendustes, sh infotehnoloogia vGimalusi kasutades;

9. kasutab muusika oskussonu kuulatavate muusikapalade kirjeldamisel ning suunavate kiisimuste abil
oma arvamuse pohjendamisel; mdistab autorsuse tdhendust;

10. eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat;

11. leiab iseloomulikke jooni Eesti ja teiste maade rahvamuusikas;

12. tunneb huvi oma kooli ja paikkonna muusikaelu ning -sindmuste vastu ja osaleb selles, mdistab
laulupeo traditsiooni tahendust.

4. klass
2 ainetundi nadalas, 70 tundi Oppeaastas

Opitulemused

Opilane:

1) laulab oma haale omapara arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga ning valjendusrikkalt; on teadlik haalehoiu vajadusest;

2) seostab relatiivseid helikdrgusi (astmeid) absoluutsete helikdrgustega c1-c2;

3) rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika valjendusvahendeid Uksi ja riihmas lauldes;
4) laulab eakohaseid ihe- ja kaheh&alseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

5) laulab peast kooliastme Ghislaule: ,Eesti himn“ (F. Pacius), ,Piha 66“ (F. Gruber).

6) kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille kaasmangudes ja/vdi ostinato’des ning iseseisvates palades;



7) rakendab musitseerides 6-keelse vaikekandle v&i plokkfloodi manguvdtteid; seostab absoluutseid
helikdrgusi pillimanguga;
8) kasutab pillimangus muusikalisi teadmisi ja oskusi.
9) tunnetab ja vdljendab liikumises meloodiat, riitmi, tempot, dinaamikat ning vormi;
10) tantsib eesti laulu- ja ringmange;
11) loob ritmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmange ja/v8i ostinato’sid keha-, ritmi- ja plaatpillidel;
12) kasutab improvisatsioonides astmemudeleid;
13) loob tekste: regivarsse, lihntsamaid laulusdnu jne;
14) kasutab muusika karakteri ja meeleolu valjendamiseks loovliikumist.
15) kuulab ja eristab muusikapalades muusika valjendusvahendeid: meloodiat, ritmi, tempot, diinaamikat,
tambrit ja vormi;
16) kuulab ning vordleb vokaalmuusikat: hdaleliike (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass),
kooriliike (laste-, poiste-, mees-, nais-, segakoor);; teab Eesti laulupidude traditsiooni;
17) kuulab ning eristab instrumentaalmuusikat: pillirihmi (klahv-, keel-, puhk- ja 166kpillid) ja
siimfooniaorkestrit;
18) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu, -pille, -tantse; oskab nimetada eesti rahvamuusika
suursiindmusi;
19) iseloomustab kuulatavat muusikapala ning pShjendab oma arvamust, kasutades muusika
oskussGnavara;
20) teadvustab muusikateoste autorikaitse vajalikkust ning on tutvunud sellega kaasnevate Giguste ja
kohustustega.
21) moistab allolevate helivaltuste, ritmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes: TI-TI-RI, TI-RI-TI, TA-I-TI, TA-A-A-A ja 4-166giline paus;
22) moistab taktimootude 2/4, 3/4, 4/4 ja eeltakti tdhendust ning arvestab neid musitseerides;
23) kasutab laule dppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ning seostab neid absoluutsete helikbrgustega
(tdhtnimedega);
24) moistab viiulivotme ja absoluutsete helikdrguste c1-c2 tdhendust ning kasutab neid musitseerides;
25) mdistab duur-, moll-helilaadi ja kasutab neid musitseerides;
26) moistab allolevate oskussdnade tdhendust ning kasutab neid praktikas:
a) eeltakt, viiulivoti, klaviatuur, duur-helilaad, moll-helilaad, absoluutsed helikdrgused (tdhtnimed),
pohiheli;
b) vokaalmuusika, soololaul, koorilaul, instrumentaalmuusika, improvisatsioon;
c) tamber, haaleliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), pilliliigid (keelpillid, puhkpillid,
|66kpillid, klahvpillid, eesti rahvapillid);
d) tempo, diinaamika, piano, forte, mezzopiano, mezzoforte, crescendo, diminuendo;
27) kordavalt | kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussGnavara.
28) arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul véi muul looval viisil;
29) kasutab arvamust valjendades muusikalist oskussdnavara.

Oppesisu

4. klassi 6pilasele omast teadmishimu ning aktiivsust rakendatakse kdigis muusikalistes tegevustes. Selles
eas tahtsustub t60 Opilaste individuaalsete muusikaliste vGimete arendamisel ning rakendamisel erinevates
muusikalistes tegevustes. Olulised tegevused on laulmine ja pillimang. Klassitunnis lauldakse a cappella ja
saatega Uhe ja kahehaalselt, koolikooris kahehadlselt. Slivendatakse pillimanguoskusi erinevates
pillikoosseisudes ning omandatakse 6-keelse viaikekandle v&i plokkfloodi lihtsamad manguvétted.
Liikumistegevuse muusika karakteri valjendamisel liikumise kaudu. Muusikalist motlemist ja loovust
arendatakse muusikalise omaloomingu kaudu. Muusikat kuulates arendatakse muusikalist anallilisivdimet
ja vordlusoskust. Tahtsustub muusika oskussdnade kasutamine muusikapalasid anallilisides ning oma
arvamuse pohjendamine vestlustes. Kodigis muusikalistes tegevustes rakendatakse Opitud teadmisi ja
oskusi, s.0 muusikalist kirjaoskust,



mida omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu. Opilaste eneseviljendusoskust arendatakse nii
muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivélises tegevuses (koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud jm). Et saada
kuulamiskogemust, kujundada kontserdikultuuri ning avardada silmaringi, kaiakse kontsertidel ja
muusikaetendustel ning osaletakse erinevatel 6ppekaikudel. Enese ja kaaslaste hindamise kaudu dpitakse
tundma Uksteise véimeid, oskusi ning eripara.

5. klass
2 ainetundi nadalas, 70 tundi 6ppeaastas; spordiklassis 1 ainetund nadalas

Opitulemused
Opilane:

1) laulab oma haile omapara arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja puhta

intonatsiooniga ning valjendusrikkalt, on teadlik hadlehoiu vajadusest;

2) seostab relatiivseid helikdrgusi (astmeid) absoluutsete helikdrgustega g—G2;

3) rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika valjendusvahendeid (ksi ja riihmas lauldes;

4) laulab eakohaseid Uhe- ja kaheh&élseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

5) laulab peast kooliastme Uhislaule: ,,Eesti hiimn” (F. Pacius), ,Eesti lipp” (E. V6rk), ,, Kui Kungla rahvas”
(K. A. Hermann);

6) kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille kaasmangudes ja/vdi ostinatodes;

7) kasutab pillimdngus muusikalisi teadmisi ja oskusi;

8) tunnetab ja valjendab liikumises meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat ning vormi;

9) loob rutmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmange ja/vdi ostinatosid keha-, riitmi- ja

plaatpillidel;

10) loob tekste (regivarsse, lihtsamaid laulusénu jne);

11) kasutab muusika karakteri ja meeleolu valjendamiseks loovliikumist;

12) kuulab ja eristab muusikapalades muusika valjendusvahendeid: meloodiat, ritmi, tempot,
diinaamikat, tambrit ja vormi;

13) kuulab ning eristab instrumentaalmuusikat: pillirdhmi (klahv-, keel-, puhk- ja l66kpillid) ja
siimfooniaorkestrit;

14) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu, -pille, -tantse, oskab nimetada eesti rahvamuusika
suursiindmusi;

15) on tutvunud valikuliselt Soome, Vene, Lati, Leedu, Rootsi, Norra muusikatraditsioonidega ja suhtub
nendesse lugupidavalt;

16) iseloomustab kuulatavat muusikapala ning pdhjendab oma arvamust, kasutades muusikalist
oskussGnavara;

17) teadvustab autorikaitse vajalikkust ning on tutvunud sellega kaasnevate diguste ja kohustustega.

18) mdistab taktimodtude 2/4, 3/4, 4/4 ja eeltakti tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

19) kasutab laule Gppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ning seostab neid absoluutsete helikdrgustega
(tdhtnimedega);

20) maistab viiulivotme ja absoluutsete helikdrguste g—G2 tdhendust ning kasutab neid musitseerides;

21) maistab duur-, moll-helilaadi ja helistike C—a, G—e tdhendust ning kasutab neid musitseerides;

22) moistab oskussGnade tdhendust ning kasutab neid praktikas: eeltakt, viiulivati, klaviatuur, duur-
helilaad, moll-helilaad, absoluutsed helikérgused (tdhtnimed), helistik, toonika ehk pd&hiheli,
helistikumargid, juhuslikud margid, diees, bemoll, bekarr, paralleelhelistikud; vokaalmuusika,
soololaul, koorilaul, instrumentaalmuusika, interpreet, improvisatsioon; tamber, haaleliigid (sopran,
metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), pilliliigid (keelpillid, puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid, eesti
rahvapillid);

23) arutleb ja avaldab arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul véi muul looval

viisil;

24) kasutab arvamust valjendades muusikalist oskussdGnavara.



Oppesisu

Olulised osaoskused on laulmine ja pillimang. Klassitunnis lauldakse a cappella ja saatega Uhe- ja
kahehaalselt, kooris kahe- ja kolmehd&alselt. Pillimanguoskusi siivendatakse erinevates pillikoosseisudes.
Muusikalist motlemist ja loovust arendatakse muusikalise omaloomingu kaudu. Muusika kuulamisega
arendatakse muusikalist analtidsivdoimet ja vordlusoskust. Tahtis on osata kasutada muusika oskussonu
arvamuse avaldamisel ja pdhjendamisel. Vdimaluse korral kuulatakse ka paikkondlike heliloojate ning
interpreetide loomingut.

Muusikalist kirjaoskust omandatakse muusikaliste osaoskuste kaudu ning seda rakendatakse mitmesugustes
muusikalistes tegevustes.

Opilaste muusikalise eneseviljenduse oskust arendatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivalises
tegevuses (koorid, solistid, pillikoosseisud jms).

Muusika kuulamise kogemuse ning kontserdikultuuri kujundamiseks ja silmaringi avardamiseks kilastatakse
kontserte ning muusikaetendusi ja kdiakse 6ppekaikudel.

Enese ja kaaslaste hindamise kaudu Opitakse tundma liksteise voimeid, oskusi ning eripara.

6. klass
1 ainetund nadalas, 35 tundi 6ppeaastas

Opitulemused
Opilane:
1) laulab oma h&ile omapara arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja puhta

intonatsiooniga ning valjendusrikkalt, on teadlik hadlehoiu vajadusest;

seostab relatiivseid helikdrgusi (astmeid) absoluutsete helikbrgustega g—G2;

rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika valjendusvahendeid (iksi ja rihmas lauldes;

laulab eakohaseid lihe- ja kahehaalseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste

laule;

laulab peast kooliastme Ghislaule: ,Eesti himn” (F. Pacius), ,Kas tunned maad” (J. Berad), ,Mu isamaa

armas” (saksa rahvalaul), ,,Meil aiadarne tanavas” (eesti rahvalaul), ,,Piiha 66” (F. Gruber).

7) kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille kaasmangudes ja/voi ostinatodes;

8) kasutab pillimdangus muusikalisi teadmisi ja oskusi;

9) tunnetab ja valjendab liikumises meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat ning vormi;

10) tantsib eesti laulu- ja ringmange;

11) valjendab liikumise kaudu eri maade rahvamuusikale (sh rahvatantsudele) iseloomulikke karaktereid.

12) loob rutmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmange ja/v&i ostinatosid keha-, riitmi- ja

plaatpillidel;

13) loob tekste (regivarsse, lihtsamaid laulusdnu jne);

14) kasutab muusika karakteri ja meeleolu véljendamiseks loovliikumist.

15) kuulab ja eristab muusikapalades muusika valjendusvahendeid: meloodiat, ritmi, tempot,
diinaamikat, tambrit ja vormi;

16) on tutvunud valikuliselt Suurbritannia, liri, Poola, Austria, Ungari vGi Saksa muusikatraditsioonidega ja
suhtub nendesse lugupidavalt;

17) iseloomustab kuulatavat muusikapala ning p&hjendab oma arvamust, kasutades muusikalist
oskussOnavara;

18) teadvustab autorikaitse vajalikkust ning on tutvunud sellega kaasnevate Giguste ja kohustustega.

19) moistab alljargnevate helivaltuste, rutmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes;
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20) maistab taktim&dtude 2/4, 3/4, 4/4 ja eeltakti tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

21) asutab laule Gppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ning seostab neid absoluutsete helikdrgustega
(tdhtnimedega);

22) maistab viiulivotme ja absoluutsete helikdrguste g—G2 tdhendust ning kasutab neid musitseerides;

23) maistab duur-, moll-helilaadi ja helistike C—a, G—e, F—d tahendust ning kasutab neid musitseerides;

24) moistab oskussGnade tdhendust ning kasutab neid praktikas: eeltakt, viiulivoti, klaviatuur, duur-
helilaad, moll-helilaad, absoluutsed helikdrgused (tdhtnimed), helistik, toonika ehk pd&hiheli,
helistikumargid, juhuslikud margid, diees, bemoll, bekarr, paralleelhelistikud; vokaalmuusika,
soololaul, koorilaul, instrumentaalmuusika, interpreet, improvisatsioon; tamber, haaleliigid (sopran,
metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), pilliliigid (keelpillid, puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid, eesti
rahvapillid); tempo, andante, moderato, allegro, largo, ritenuto, accelerando, diinaamika, piano, forte,
mezzopiano, mezzoforte, pianissimo, fortissimo, crescendo, diminuendo.

25) arutleb ja avaldab arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul véi muul looval viisil;

26) kasutab arvamust valjendades muusikalist oskussdnavara.

Oppesisu

Olulised osaoskused on laulmine ja pillimdang. Klassitunnis lauldakse a cappella ja saatega Uhe- ja
kahehaalselt, kooris kahe- ja kolmeha&alselt. Pillimanguoskusi siivendatakse erinevates pillikoosseisudes.
Muusikalises liikumises on pdhirdhk karakteri valjendamisel liikumise abil. Muusikalist m&tlemist ja loovust
arendatakse muusikalise omaloomingu kaudu. Muusika kuulamisega arendatakse muusikalist
analllsivoimet ja vordlusoskust. Tahtis on osata kasutada muusika oskussdnu arvamuse avaldamisel ja
pohjendamisel. Vdimaluse korral kuulatakse ka paikkondlike heliloojate ning interpreetide loomingut.
Muusikalist kirjaoskust omandatakse muusikaliste osaoskuste kaudu ning seda rakendatakse mitmesugustes
muusikalistes tegevustes.

Opilaste muusikalise eneseviljenduse oskust arendatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivalises
tegevuses (koorid, solistid, pillikoosseisud jms).

Muusika kuulamise kogemuse ning kontserdikultuuri kujundamiseks ja silmaringi avardamiseks kilastatakse
kontserte ning muusikaetendusi ja kdiakse 6ppekaikudel.

Enese ja kaaslaste hindamise kaudu Opitakse tundma Uksteise vGimeid, oskusi ning eripara.

2.1.5. Muusika oppe- ja kasvatuseesmargid Il kooliastmes
9. klassi I6petaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes ning kohalikus kultuurielus; aktsepteerib muusika erinevaid

avaldusvorme;

2) laulab Uhe- vdi mitmehaalselt rihmas olenevalt hdidle omaparast;

3) laulab koolikooris Gpetaja soovitusel ja musitseerib tunnis erinevates vokaal- ja pillikoosseisudes;

4) mdistab ja vaartustab laulupeo sotsiaal-poliitilist olemust ning muusikahariduslikku tahendust;

5) oskab kuulata ennast ja kaaslasi ning hindab enda ja teiste panust koos musitseerides;

6) suhtub kohusetundlikult endale voetud llesannetesse;

7) oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme thislaule;

8) kasutab noodist lauldes relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

9) rakendab Uksi ja rthmas musitseerides teadmisi muusikast ning védljendab erinevates muusikalistes
tegevustes oma loomingulisi ideid;
valjendab kuuldud muusika kohta arvamust ning kasutab seisukohta pdhjendades ja muusikapalu nii
suuliselt kui ka kirjalikult analtitisides muusikalist oskussdnavara;
11) leiab iseloomulikke jooni teiste maade rahvamuusikas ning toob eesti rahvamuusikaga vorreldes esile

erinevad ja sarnased tunnused;
12) vaartustab heatasemelist muusikat elavas ja salvestatud ettekandes;
13) teab autoridigusi ning nendega kaasnevaid digusi ja kohustusi, huvitub muusikaalasest tegevusest ning
vaartustab seda ja osaleb kohalikus kultuurielus;
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14) omab llevaadet muusikaga seotud elukutsest, ametitest ja vGimalustest muusikat Gppida;
15) kasutab muusikalistes tegevustes infotehnoloogia vahendeid.

7. klass
1 ainetund nadalas, 35 tundi dppeaastas

Opitulemused
Opilane:

1) laulab oma haile omapara arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta
intonatsiooniga ja valjendusrikkalt ning arvestab esitatava muusikapala stiili, jargib haalehoidu
haalemurdeperioodil;

2) moistab relatiivsete helikdrguste (astmete) vajalikkust noodist lauldes ning kasutab neid laulu
Oppimisel;

3) kasutab muusikalisi teadmisi nii Gksi kui ka riihmas lauldes;

4) osaleb laulurepertuaari valimisel ja péhjendab oma seisukohti;

5) laulab ea- ja teemakohaseid lhe-, kahe- ning paiguti kolmehailseid laule ja kaanoneid ning eesti ja
teiste rahvaste laule;

6) laulab peast kooliastme Uhislaule: ,Eesti himn” (F. Pacius), ,Jaa vabaks, Eesti meri” (V. Oksvort),
,Kalevite kants” (P. Veebel).

7) kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille, kaasmangudes ja/v&i ostinatodes;

8) rakendab musitseerides kitarri lihtsamaid akordmanguvétteid ning ldhtub absoluutsetest
helikGrgustest (tdhtnimedest) pilliméangus;

9) kasutab muusikat esitades muusikalisi teadmisi ja oskusi;

10) tunnetab ja rakendab liikudes muusika valjendusvahendeid;

11) véljendab liikumise kaudu erinevate maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid.

12) loob improvisatsioone keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

13) loob kindlas vormis ritmilis-meloodilisi kaasmange ja/vdi ostinatosid keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

14) loob tekste (regivarsse, laulusdonu jne);

15) véljendab muusika karakterit ja meeleolu ning enda loomingulisi ideid liikumise kaudu.

16) kuulab ja eristab muusikapalades muusika valjendusvahendeid (meloodiat, ritmi, tempot,
diinaamikat, tambrit) ning muusikateose llesehitust;

17) eristab kéla ja kuju jargi keel-, puhk-, 166k- ja klahvpille ning elektrofone ja pillikoosseise;

18) teab nimetada tuntud heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ning muusika
suurstindmusi (sh paikkondlikke);

19) tunneb eesti parimusmuusika tdnapdevaseid tolgendusi;

20) arutleb muusika (ile muusika sGnavara kasutades, votab kuulda ja arvestab teiste arvamust ning
pohjendab enda seisukohti nii suuliselt kui ka kirjalikult;

21) tunneb autoridigusi ja nendega kaasnevaid kohustusi intellektuaalse omandi kasutamisel (sh
internetis);

22) maistab alljargnevate helivaltuste, riitmifiguuride ja pausi tahendust ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes;
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23) maoistab taktimdotude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandiktaktimdddu tahendust
ning arvestab neid musitseerides;

24) kasutab laule dppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ja seostab neid absoluutsete helikGrgustega
(tdhtnimed);

25) moistab helistike C—a, G—e, F—d (repertuaarist tulenevalt D—h) tdhendust ning ldhtub nendest
musitseerides;



26) teab bassivétme tdhendust ning rakendab seda musitseerides repertuaarist tulenevalt;
27) moistab oskussdnade tahendust ja kasutab neid praktikas: elektrofonid, simfooniaorkester,
partituur, muusikainstrumentide nimetused;
28) arutleb, anallilisib ja pohjendab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul véi muul
looval viisil;
29) kasutab arvamust valjendades teadmisi ja muusika oskussdnavara.

Oppesisu

lll kooliastmes on tdhelepanu keskmes Opilaste iseseisva muusikalise motlemise siivendamine ning
muusikaliste voéimete edasiarendamine ja rakendamine muusikalistes tegevustes, kasutades erinevaid
Oppevorme ning -meetodeid. Klassitunnis lauldakse nii (ihe- kui ka mitmehaalselt, kooris kahe- voi
kolmehaalselt. Slvendatakse pillimanguoskusi ning avardatakse musitseerimisvdimalusi erinevates
pillikoosseisudes, omandatakse akustilise kitarri akordmanguvotted.

Laulmine ja pillimang pakuvad muusikalise omaloomingu ning loominguliste ideede elluviimise voimalusi nii
Uksi kui ka riihmatoona. Muusikat kuulates on tahtis kujundada kuuldu p&hjal oma arvamus ning seda
argumenteeritult pdhjendada nii suuliselt kui ka kirjalikult, toetudes muusika oskussdnavarale.

Muusikalist kirjaoskust omandatakse muusikaliste osaoskuste kaudu ning seda rakendatakse erinevates
muusikalistes tegevustes.

Opilaste isikuparast esinemisoskust toetatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivilises tegevuses
(koorid, solistid, pillikoosseisud jms).

Et arendada kuulamiskogemust, kujundada kontserdi kiilastamise kultuuri ning avardada silmaringi,
kiilastatakse kontserte ja muusikaetendusi ning kdiakse mitmesugustel 6ppekaikudel, kohtutakse paikkonna,
aga ka Eesti tuntud heliloojate ja interpreetidega.

Enese ja kaaslaste hindamise kaudu dpitakse tundma ja austama liksteise voimeid, oskusi ning eripara.

8. klass
1 ainetund nadalas, 35 tundi 6ppeaastas

Opitulemused
Opilane:

1) laulab oma haile omapara arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta
intonatsiooniga ja valjendusrikkalt ning arvestab esitatava muusikapala stiili, jargib haalehoidu
haalemurdeperioodil;

2) moistab relatiivsete helikdrguste (astmete) vajalikkust noodist lauldes ning kasutab neid laulu
Oppimisel;

3) kasutab muusikalisi teadmisi nii Gksi kui ka riihmas lauldes;

4) osaleb laulurepertuaari valimisel ja péhjendab oma seisukohti;

5) laulab ea- ja teemakohaseid lhe-, kahe- ning paiguti kolmehaélseid laule ja kaanoneid ning eesti ja
teiste rahvaste laule;

6) laulab peast kooliastme Ghislaule: ,Eesti himn” (F. Pacius), ,, ,Oma laulu ei leia ma lles” (V. Ojakaar).

7) kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille, kaasméangudes ja/vi ostinatodes;

8) rakendab musitseerides kitarri lihtsamaid akordmanguvdtteid ning I|dhtub absoluutsetest
helikdrgustest (tdhtnimedest) pillimangus;

9) kasutab muusikat esitades muusikalisi teadmisi ja oskusi.

10) tunnetab ja rakendab liikudes muusika véljendusvahendeid;

11) véljendab liikumise kaudu erinevate maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid.

12) loob improvisatsioone keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

13) loob kindlas vormis riitmilis-meloodilisi kaasmange ja/vdi ostinatosid keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

14) loob tekste (regivarsse, laulusdnu jne);

15) valjendab muusika karakterit ja meeleolu ning enda loomingulisi ideid liikkumise kaudu.



16) kuulab ja eristab muusikapalades muusika valjendusvahendeid (meloodiat, ritmi, tempot,
diinaamikat, tambrit) ning muusikateose llesehitust;

17) eristab pop-, rokk-, dzass-, filma- ja lavamuusikat;

18) teab nimetada tuntud heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ning muusika
suursiindmusi (sh paikkondlikke);

19) tunneb eesti parimusmuusika tdnapdevaseid tolgendusi;

20) on tutvunud Eesti ning valikuliselt Prantsuse, Itaalia, Hispaania, PGhja- ja Ladina-Ameerika, Aafrika voi
Idamaade muusikaparandiga ning suhtub sellesse lugupidavalt;

21) arutleb muusika (ile muusika sOnavara kasutades, votab kuulda ja arvestab teiste arvamust ning
pohjendab enda seisukohti nii suuliselt kui ka kirjalikult;

22) tunneb autoridigusi ja nendega kaasnevaid kohustusi intellektuaalse omandi kasutamisel (sh
internetis);

23) moistab alljargnevate helivaltuste, ritmifiguuride ja pausi tahendust ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes;
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24) mdbistab taktimdotude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandiktaktimdddu tdhendust
ning arvestab neid musitseerides;

25) kasutab laule dppides relatiivseid helikGrgusi (astmeid) ja seostab neid absoluutsete helikGrgustega
(tahtnimed);

26) moistab helistike C—a, G—e, F—d (repertuaarist tulenevalt D—h) tdhendust ning ldhtub nendest
musitseerides;

27) teab bassivotme tdhendust ning rakendab seda musitseerides repertuaarist tulenevalt;

28) moistab  oskussGnade tadhendust ja kasutab neid praktikas: dZdssorkester, partituur,
muusikainstrumentide nimetused; spirituaal, gospel; pop- ja rokkmuusika, dZassmuusika,
siivamuusika.

29) arutleb, analiilisib ja péhjendab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul v6i muul
looval viisil;

30) kasutab arvamust valjendades teadmisi ja muusika oskussdnavara.
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Oppesisu
Il kooliastmes on tdhelepanu keskmes Opilaste iseseisva muusikalise motlemise siivendamine ning
muusikaliste vGimete edasiarendamine ja rakendamine muusikalistes tegevustes, kasutades erinevaid

Oppevorme ning -meetodeid. Klassitunnis lauldakse nii Ghe- kui ka mitmehaailselt, kooris kahe- voi
kolmehaalselt. Sivendatakse pillimanguoskusi ning  avardatakse musitseerimisvéimalusi
erinevates pillikoosseisudes, omandatakse akustilise kitarri akordmanguvétted.

Laulmine ja pillimang pakuvad muusikalise omaloomingu ning loominguliste ideede elluviimise véimalusi nii
Uksi kui ka riihmatoona. Muusikat kuulates on tahtis kujundada kuuldu pdhjal oma arvamus ning seda
argumenteeritult

pohjendada nii suuliselt kui ka kirjalikult, toetudes muusika oskussdnavarale.

Muusikalist kirjaoskust omandatakse muusikaliste osaoskuste kaudu ning seda rakendatakse erinevates
muusikalistes tegevustes.

Opilaste isikuparast esinemisoskust toetatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivilises tegevuses
(koorid, solistid, pillikoosseisud jms).

Et arendada kuulamiskogemust, kujundada kontserdi kiilastamise kultuuri ning avardada silmaringi,
kilastatakse kontserte ja muusikaetendusi ning kdiakse mitmesugustel 6ppekaikudel, kohtutakse paikkonna,
aga ka Eesti tuntud heliloojate ja interpreetidega.

Enese ja kaaslaste hindamise kaudu dpitakse tundma ja austama lksteise vdimeid, oskusi ning eripara.



9. klass
1 ainetund nadalas, 35 tundi 6ppeaastas

Opitulemused
Opilane:

1) laulab oma h&ile omapara arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta
intonatsiooniga ja valjendusrikkalt ning arvestab esitatava muusikapala stiili, jargib haalehoidu
haalemurdeperioodil;

2) mdistab relatiivsete helikdrguste (astmete) vajalikkust noodist lauldes ning kasutab neid laulu
Oppimisel;

3) kasutab muusikalisi teadmisi nii tiksi kui ka rihmas lauldes;

4) osaleb laulurepertuaari valimisel ja péhjendab oma seisukohti;

5) laulab ea- ja teemakohaseid Ghe-, kahe- ning paiguti kolmeha&alseid laule ja kaanoneid ning eesti ja
teiste rahvaste laule;

6) laulab peast kooliastme thislaule: ,Eesti himn” (F. Pacius), ,,Mu isamaa on minu arm” (G. Ernesaks),
,Jaa vabaks, Eesti meri” (V. Oksvort), ,Eestlane olen ja eestlaseks jaan” (A. Mattiisen), ,Laul
Pdhjamaast” (U. Vinter);

7) kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille kaasméangudes ja/voi ostinatodes;

8) rakendab musitseerides kitarri lihtsamaid akordmanguvétteid ning |dhtub absoluutsetest
helikGrgustest (tdhtnimedest) pillimangus;

9) kasutab muusikat esitades muusikalisi teadmisi ja oskusi.

10) tunnetab ja rakendab liikudes muusika valjendusvahendeid;

11) valjendab liikumise kaudu erinevate maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid.

12) loob improvisatsioone keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

13) loob kindlas vormis ritmilis-meloodilisi kaasménge ja/vdi ostinatosid keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

14) loob tekste (regivarsse, laulusdonu jne);

15) véljendab muusika karakterit ja meeleolu ning enda loomingulisi ideid liikumise kaudu.

16) kuulab ja eristab muusikapalades muusika véljendusvahendeid (meloodiat, riitmi, tempot,
diinaamikat, tambrit) ning muusikateose llesehitust;

17) eristab pop-, rokk-, dZass-, filmi- ja lavamuusikat;

18) teab nimetada tuntud heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ning muusika
suursiindmusi (sh paikkondlikke);

19) tunneb eesti parimusmuusika tanapdevaseid tdlgendusi;

20) arutleb muusika (ile muusika sGnavara kasutades, votab kuulda ja arvestab teiste arvamust ning
pohjendab enda seisukohti nii suuliselt kui ka kirjalikult;

21) tunneb autoridigusi ja nendega kaasnevaid kohustusi intellektuaalse omandi kasutamisel (sh
internetis);

22) maoistab alljargnevate helivaltuste, ritmifiguuride ja pausi tdhendust ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes;
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23) mdistab taktimddtude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandiktaktim&&du tdhendust
ning arvestab neid musitseerides;

24) kasutab laule Gppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ja seostab neid absoluutsete helikérgustega
(tdhtnimed);

25) maoistab helistike C—a, G—e, F—d (repertuaarist tulenevalt D-h) tdhendust ning ldhtub nendest
musitseerides;

26) teab bassivotme tdhendust ning rakendab seda musitseerides repertuaarist tulenevalt;
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27) moistab oskussdnade tahendust ja kasutab neid praktikas: elektrofonid, simfooniaorkester,
kammerorkester, keelpilliorkester, dzassorkester, partituur, muusikainstrumentide nimetused;
ooper, operett, ballett, muusikal, simfoonia, instrumentaalkontsert, spirituaal, gospel; rondo,
variatsioon; pop- ja rokkmuusika, dzassmuusika, slivamuusika.
28) arutleb, anallilisib ja pohjendab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul v6i muul
looval viisil;
29) kasutab arvamust valjendades teadmisi ja muusika oskussdnavara.

Oppesisu

Il kooliastmes on tdhelepanu keskmes Opilaste iseseisva muusikalise motlemise siivendamine ning
muusikaliste vBimete edasiarendamine ja rakendamine muusikalistes tegevustes, kasutades erinevaid
Oppevorme ning -meetodeid. Klassitunnis lauldakse nii Ghe- kui ka mitmehaalselt, kooris kahe- voi
kolmehaalselt. Slvendatakse pillimanguoskusi ning avardatakse musitseerimisvdimalusi erinevates
pillikoosseisudes, omandatakse akustilise kitarri akordmanguvotted.

Laulmine ja pillimang pakuvad muusikalise omaloomingu ning loominguliste ideede elluviimise véimalusi nii
Uksi kui ka rihmatoona.

Muusikat kuulates on tahtis kujundada kuuldu p&hjal oma arvamus ning seda argumenteeritult

pohjendada nii suuliselt kui ka kirjalikult, toetudes muusika oskussGnavarale.

Muusikalist kirjaoskust omandatakse muusikaliste osaoskuste kaudu ning seda rakendatakse erinevates
muusikalistes tegevustes.

Opilaste isikuparast esinemisoskust toetatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivilises tegevuses
(koorid, solistid, pillikoosseisud jms).

Et arendada kuulamiskogemust, kujundada kontserdi kiilastamise kultuuri ning avardada silmaringi,
kilastatakse kontserte ja muusikaetendusi ning kdiakse mitmesugustel 6ppekaikudel, kohtutakse paikkonna,
aga ka Eesti tuntud heliloojate ja interpreetidega.

Enese ja kaaslaste hindamise kaudu Opitakse tundma ja austama Uksteise vGimeid, oskusi ning eripara.

2.2. Kunst

2.2.1. Kunsti oppe- ja kasvatuseesmargid
PShikooli kunstidpetusega taotletakse, et pdhikooli I6puks dpilane:
1) oskab loomingulises tegevuses, loovtdd, uurimise ja refleksiooni kaigus kasutada loova ja kriitilise
mdotlemise ning probleemi lahendamise oskusi;
2) tunnetab ja arendab oma loomingulisi vGimeid, vaartustab isikupéara ja erinevaid lahendusi;
3) Opib tundma visuaalsete kunstide véljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstitoid,
rakendades Opitud teadmisi ja oskusi;
4) eksperimenteerib métete, madistete, vahendite, materjalide ning tehnikatega;
5) tootab iseseisvalt ja teeb koostood kaaslastega;
6) rakendab omandatud oskusi teistes dppeainetes ja igapdevaelus;
7) 0Opib tundma ja vaartustab nii mineviku kunstiparandit kui ka nlilidisaegset kunsti;
8) seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;
9) mdistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist mitmekesisust ja kunsti rolli
Uihiskonnas;
10) védljendab oma arvamusi ja teadmisi suuliselt ning kirjalikult, kasutades (kunsti)oskussGnavara;
11) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii paris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;
12) motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disaini ndidete esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja
okoloogilisi aspekte;
13) omab llevaadet kunsti-, disaini- ja arhitektuurivaldkonnaga seotud ametitest ja elukutsetest.



2.2.2. Kunsti 6ppeaine kirjeldus

Pohikooli kunstidpetuses omandatakse visuaalse hariduse algtded ning arendatakse motlemis-, koostdo- ja
enesevaljendusoskusi ning kunstioskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut tanapaevases
mitmekultuurilises maailmas. Kunst vdimaldab p&hikoolidpilastel tunnetada endas loojat ning toetab seeladbi
aktiivse maailmavaate omaksvottu ja ettevotlikku ellusuhtumist.

Kunstidpetuses kujundatakse ja arendatakse Gpilastes jargmisi osaoskusi:

1) uurimine ja oma ideede arendamine,

2) viljendusvahendite loov rakendamine,

3) teadmised visuaalkultuurist,

4) mdétestamine ja refleksioon.
Osaoskuste kujundamine ja arendamine on omavahel pdimunud nii Opilaste loova ning iseseisva
motlemisoskuse arenemise kui ka uute teadmiste omandamise, kinnistamise ning praktilise loovtegevuse
kaudu. Oskuste kujundamine on jarjepidev protsess ja oma kogemustega seostatakse teadmisi ntitidisaegsest
maailmast: kunstiajaloo ja tdnapdeva kunsti seostest, ruumilise keskkonna disaini ja visuaalkultuuri
arengusuundadest.
Oluline on avastada ja luua seoseid teistes Oppeainetes kasitletavate ajastute ja teemadega. Kunsti
kasitletakse nii omaette vaartussisteemina kui ka votmena Gmbritseva elu mdtestamiseks, mdistmiseks ja
tunnetamiseks.
Nii ajaloo kui ka ntitidiskunsti mdistmisele panevad aluse Oppekaigud muuseumidesse, galeriidesse ja
nditustele. Naidete valikul kunstiajaloost lahtutakse Uldisematest teemadest ega taotleta kronoloogilise
Ulevaate andmist. Peamine on luua sild mineviku ja niilidisaja ndahtuste vahel. Kdigi teemade kasitlemisel
tuuakse voimalikult palju néiteid kunstist ning visuaalsest kultuurist Iahiimbruses ja Eestis.

2.2.3. Kunsti 6ppe- ja kasvatuseesmargid | kooliastmes
3. klassi I6petaja:
1. tunneb kunstidoppes rddmu mangulisest ja loovast tegutsemisest;
2. julgeb katsetada oma ideede erinevaid visuaalseid valjendusi;
3. oskab too6tada iseseisvalt ja teha koost6od, vaartustab erinevaid lahendusi;
4. tunneb huvildhikonna kultuuriobjektide vastu.

1. klass
2 ainetund nadalas, 70 tundi Oppeaastas

Opitulemused
Opilane:
1. oskab kasitseda téomaterjale, vahendeid ja tehnikaid loominguliseks enesevaljenduseks
ja kasitooks;
peab silmas pildi kompositsioonireegleid;
oskab teha kollaaZi ja voltida paberit;
oskab kunstiteoseid lihtsas vormis kirjeldada ja oma eelistusi pdhjendada;
vaartustab enda téddes erinevaid lahendusi;
markab kujunduselemente (imbritsevas keskkonnas;
katsetab julgelt ja tunneb sellest r66mu;
on iseseisev, kuid valmis ka koostooks;
valib ise sobivaima kujutusviisi;
katsetab koiki tehnikaid;
. tunneb kodukoha kultuuriobjekte;
taipab eseme vormi ja funktsiooni seost.
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Oppesisu

Inimese kujutamine - portree eestvaates. Elusloodus (loomad, linnud, putukad iseloomulikus asendis ja
liilkumises ). Eluta loodus (kivid, vesi jne) ja tehisvormide kujutamine joone ja silueti abil. Tutvumine
geomeetriliste pohivormidega seoses igapdevaesemetega.

Kuuevarviring; pohivarvused (kollane, punane, sinine) ja nende segamisel saadavad teise astme varvused
(oranz, roheline, violett). Helestamine ja tumestamine ning kiilmad ja soojad toonid.

Meeleolu viljendamine varvidega. Pildi pinna organiseerimine (kujutava suuruse ja paberiformaadi
erinevad suhted). Pea- ja korvalelemendid ning taust. Pildi Uksikosade tasakaal ritm, rihmitamine ning
osaline katmine. Ribaornament. Suuruse vahenemine kauguses.

Meisterdamine, ldhtudes otstarbest, materjalist, tehnoloogiast ja ilumdistest (madnguasjad, nukuteatri
elemendid, liiklusvahendid ja agregaate meenutavad lelud, pakendid, ruumi-kaunistused jne looduslikest ja
tehismaterjalidest). Riitmiharjutused ja mangud kirjaelementidega ja tdhtedega. T66d joonlauaga.
Skulptuur. Voolimine savist vb6i mdnest muust pehmest materjalist. Erinevate tekstuuride loomine.
Meisterdamine loodus-ja tehismaterjalist (pakendid, plastid, traat jne). Voltimine karbid, loomad.

Maal. Kattevarvidega (guass) maalimine spontaanselt ja labimdeldult. Maalilise pinna saamine kriidi-ja
Olipastellidega. T66tamine varvi- ja viltpliiatsitega. Kollaaz rebituna varvipaberitest ja/v6i makulatuurust
Graafika, joonistamine pliiatsi ja viltpliiatsiga. Punkti ja joone kasutamine faktuuri loomiseks.

2. klass
1 ainetund nadalas, 35 tundi 6ppeaastas

Opitulemused
Opilane:
1. tunneb r66mu kunstis mangulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma mdétete ja
ideede erinevaid visuaalseid valjendusi;
2. tegutseb iseseisvalt ja teeb koost66d, arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja kaaslaste t6id ning
vaartustab erinevaid lahendusi;
3. leiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema esiletoomiseks,
paneb tdhele varvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;
4. kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja skulptuuri to6vétteid ning tehnikaid;
5. tunneb ldhiimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kdib kunstimuuseumides ja naitustel ning
arutleb kunsti ile, kasutades 6pitud ainemdisteid;
6. seostab vormi otstarbega ning vaartustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise pdhimdétteid;
7. Kkirjeldab visuaalse kultuuri naiteid, tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuuri ja
oppekeskkondades ning teadvustab meedia voimalusi ja ohtusid.

Oppesisu

Figuurid.: Inimese voolimine liikumisasendites. Tema kujutamine tasapinnalistes tehnikates pinnaliselt ja
mitmesuguses tegevuses kiilg-, eest- ja tagantvaates. Pea kujutamine kilgvaates. Kodu- ja metsloomade
voolimine liikumisasendites. Lindude voolimine. Kodu-, mets- ja veeloomade, lindude ning putukate
pinnaline kujutamine maalituna ja mingis meelistehnikas.

Taime ja eluta looduse vormid.: Viljapuude vdrade struktuuri, silueti ja kontuuri kujutamine
ningiseloomustamine (kevadel ja sigisel). Mitmesugusete taimevormide sisejoonistuste jalgimine ja
kujutamine (lehed, marjad, died). Vee ja mere kujutamine.

Tehisvormid: Ehitiste kujutamine eest- ja kiilgvaates koos nende otstarbe arvestamisega (hooned, sillad jms).
Mitmesuguste tehisvormide jalgimine ja kujutamine koos sisejoonistusega.

Kompositsiooni kokkuseadmine voolingutest; tasapinnaliste kompositsioonide tegemine koos neile
eelnevate varvuse-, vormi- vOi joonesilisteemi visanditega; kompositsiooni kokkuseadmine ruumislise
kujundusGpetuse alal (konstrueerimisdpetus, aia- ja kodukujundus). Esemete ja olendite iseloomulike
tunnuste leidmine. Peamise esiletdstmine suuruse, asukoha ja varvi abil.



Temaatilised t66d. Kompositsiooni valmistamine voolingutest vastavalt teemale. Pinnalis-dekoratiivsete
lahenduste leidmine pdhielementide r6hutamisega paigutuses (suurus, varvus). Figuuride ja esemete
kujutamine Uksteist osaliselt katvatena (tasapinnalises tehnikas). Tahelepanu p&6ramine Uhesuguste
objektide suuruse nailisele vdhenemisele sGltuvalt kaugusest (tasapinnalises tehnikas). Elamuste ja tunnete
vdljendamine.

Dekoratiivkujunduslikud t66d: Lihtsate reljeefsete motiivide ritmiline kordamine piiratud ja piiramata pinna
kaunistusena (motiivid valmistatakse mitmesugustest materjalidest, vOib kasutada ka olemasolevaid
elemente - noope, korke jms). Templite valmistamine (kustutuskumm, linoleumitiikk, pudelikork jm) ja
nendega trikkimisel piiratud ja  piiramata pinna kaunistuse kujundamine (Uhe vG&i kahe varvi
kasutamine).Piiratud pinna kaunistuse kavandamine ja kujundamine (paberi vi Shukese tinapleki reljeefne
voolimine). Rebitud kollaazitédde kujundamine varvilisest paberist: ebasimmeetriline peamotiiv ja selle
sisekujundus (kontrastvarvuste koosk&lade leidmine).

Varvusopetus: Pohivarvide segamisel kolme erineva varvustooni saamine: kollasest (oranzikaskollane,
kollane, rohekaskollane), punasest (lillakaspunane, punane, oranzikaspunane) ja sinisest (violetjassinine,
sinine, rohekassinine). Koikide varvustoonide helestamine valge ja tumestamine musta varviga.
Heletumeduse kontrastitdhelepanemine kompositsioonielementide Uksteisest eraldamisel.
Kontrastvarvuste kooskdlade kasutamine. Pinnaliselt ja dekoratiivselt maalimine intensiivsete varvidega.
Heletumedusdpetus: Materjalitriiki  kompositsiooni kujundamine Kompositsiooni peaelementide
esiletoomine heletumeduse ja faktuuri erinevuse kontrasti pohjal.

Tekstuur ja faktuur: Mitmesuguste looduslike materjalide tekstuuride valimine ja kokkusobitamine
(samblikud, puulehed, puukoor jm). Faktuuri valimine, eristamine ja sobitamine. Faktuuri valmistamine
paberil, kartongil, 6hukesel tinaplekil (plekktuubi sisekiilg). Tekstuuri ja faktuuri erinevuste ndagemine.
Faktuuri saamine paberbatiku tehnikas.

Tekstiilitood: Tekstiilifaktuuride valimine, eristamine ja kokkusobitamine (riie, heegeldustddd). Lihtsamate
tikkimisvGtete  tundmadppimine.  Kasutatavate tekstiilmaterjalide omadused ja  saamislugu
(lambavill, tehisvill).

Graafiline punkt ja joon: Piiratud paberipinna kujundamine, arvestades punkti ja joone valjendusvdimalusi
(viltpliiats, pastapliiats). Uhesuguse jamedusega pidevjooned ja “takistused” voolavate joonte
teel. Dekoratiivse pinnataite kujundamine joontest, punktidest ja sGdridest.

Graafilised paljundustehnikad: Paberi ja kartongi valimine papitriki klisSee valmistamiseks (koos omapoolse
faktuuri tdiendamisega). Tekstiili ja n66ri kasutamine materjalitriki klisee valmistamiseks. Naturaaltriki
klisee valmistamiseks sobivate lehe- ja samblikutekstuuride valimine. Nimetatud materjalidest kliSeede
valmistamine ja neist tdmmiste tegemine.

Kirjakunst Mitmesugused kirjakujundamisiilesaded. Kirja suuruse, srifti valimine ja paigutamine paberil.
Kirjutamine erinevate kirjutusvahenditega. Onnitluskaardi ja kutse kirjutamine.

Foto ja filmikunst: Fotode vaatlemine (portreefoto, siindmuste jaddvustamine ja fotoseeria). Erinevad
filmiliigid. Filmi stind. Tuntumad lastefilmid.

Valminud té6de Ghine vaatlemine. Klassikaaslaste toodes hea ja huvitava leidmine. Kujutava ja kujundava
kunsti pohiliikide vaatlemine ja eristamine. Raamatuillustratsioonide, fotode ja jooniste vaatlemine ja
omapoolse arvamuse avaldamine

3. klass
1. poolaastal 1 ainetund nadalas, 2. poolaastal 2 ainetundi nadalas

Opitulemused
Opilane:
1. oskab ohutult kasutada toomaterjale ja -vahendeid;
2. teab ja oskab kasutada mitmesuguseid kujutamis- ja kujundamistehnikaid;
3. teab jatunneb piiratud ulatuses kunstikeelt, oskab kunstiteosei lihtsas vormis kirjeldada ja oma
eelistusi pdhjendada;
4. teab ja oskab valmistada mahulisi figuure ning manguasju voolimis- ja jddtmematerjalidest;



oskab kujutada liikumisasendites figuure tasapinnaliselt;
peab silmas pildi kompositsioonireegleid;

oskab luua ja kasutada lihtsamaid faktuure;

oskab teha kollaazi ja voltida paberit;

. oskab valmistada ja kasutada varju- ja nukuteatri elemente,
10. vaartustab enda toodest erinevaid lahendusi;

11. markab kujunduselemente imbritsevas keskkonnas
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Oppesisu

Figuurid: .Inimeste, loomade voi lindude voolimine mingis tegevusasendis, kujundatava kompositsiooni
koostisosana (rihmatod). Inimeste, loomade, lindude ja putukate kujutamine pinnaliselt, erinevates
tehnikates ja igasugustes vaadetes.

Taime- ja elusa looduse vormid: Tuntumate kodu- ja IGunamaiste puuliikide eristamine, kujutamine ja
iseloomustamine. Dekoratiivsete taimevormide vaatlemine ja nendekujutamine graafiliselt, lihtsustades ja
iseloomustades. Magede ja orgude kujutamine.

Tehisvormid: Mingi tarbeeseme vGi manguasja voolimine ja kujundamine (triikraud, tolmuimeja jt).
Mitmesuguste ehitiste ja agregaatide tasapinnaline kujutamine koos sisejoonistega. Mddbliesemete
iseloomulike joonte valjatoomine tasapinnalistes ruumikujunduse Utlesannetes.

Temaatilised t66d: Voolimis ja kujundamistoodest kompositsiooni kokkuseadmine antud teemale
(kollektiivselt v6i rihmatdona). Aja ja tegevuskoha iseloomustamine maalité6des varvidega. Valitud siizee-
elementide kujutamine rithmitatult kogu pildi pinnal voi selle raamistikust osaliselt valjuvatena. Paralleelse
kahesuunalise liikumise edasiandmine figuuri tegevuse kujutamise kaudu ja varvustega.
Dekoratiivkujunduslikud t66d: Tasapinnalise ja ruumisimmeetria kiisimusega tutvumine (kokkumurtav
kliistrit66, voolitud triikraua poolitamine médda simmeetriatelge). Kollaazité6de valmistamine varvilistest
paberitest ja makulatuurist: ebasimmeetriline peamotiiv, selle sisekujundus ja kd&rvalmotiivid.
Varvuskooskdlade leidmine. Piiramata pinna kujundamine graafiliselt taimemotiividest (osjad, raudrohi).
Tutvumine eesti rahvusornamendi mdningate kaisekirjadega. Sabloonide kasutamine liikumisillusiooni
edasiandmiseks pritsimistehnikas.

VarvusGpetus: Maalimine piiratud arvu varvidega (ks killasvarv, must, valge ja nende segamisel saadavad
varjundid).Lihtsa kiillasvarvuste kompositsiooni kordamine, segades koik varvid mingit tooni varviga. Lihtsa
maalitdo varvusanalliisi koostamine. Toonildhedaste varvuskooskdlade leidmine.

HeletumedusOpetus: Kompositsiooni koostamine mitmekesiste vdimalusse kasutamine papitrikis:
kaarildike pdhimodttel valmistatava klisee kompositsioon, mooddatriikkimine kahe varviga, varvilise
tdmmisepaberi kasutamine. Materjalide ja papi segatriikk. Kompositsiooni pea- ja korvalelementide
Uksteisest eraldamine jakokkusobitamine faktuurierinevuste ning heletumeduse kontrasti pohjal.
Tekstuur ja faktuur: Looduslike materjalide tekstuuride pdhjendav valimine ja kokkusobitamine. Lihtsa
faktuuri valmistamine puidule. faktuuri kohrutamine 0&hukesest plekist. Mitmesuguste kaunistuste
valmistamine tekstiilile sidumisbatika tehnikas. Faktuuride ja tekstuuride valimine ja valmistamine
paljundusgfaafika kliseede jaoks. Faktuuri- ja tekstuurierinevuste jalgimine, eristamine ning ndgemine.
Tekstiilitood: Mitmesuguste tekstiilimaterjalide tekstuuri ja varvuste eristamine, valimine ning
kokkusobitamine konkreetsetes riietuskombinatsioonides (harjutused tasapinnalistel nukukujutistel,
nukkude ja taiskasvanud inimeste riietuse vaatlemine). Uute tekstiilifaktuuride saamine (heegeldamine).
Kasutatavamate tikkimisvotetega tutvumine.

Graafiline punkt ja joon: Piiramatu pinna kujundamine. Piiratud pinna kujundamine mingis
kompositsioonililesandes, kasutades punkti ja joone valjendusvbimalusi ning dekoratiivseid omadusi
(viltpliiats, peenike Gimarpintsel). Uhtlase ja muutuva jamedusega pidevjoone kasutamine. Mitmesuguste
dekoratiivsete pinnatdidete leidmine Vviltpliiatsi ja pintsliga. Joone omaduste tundmadppimine ja
kasutamine vahakriipe- ja diatllpiatehnikas.

Graafilised paljundustehnikad: Sobivate materjalide valimine ja kasutamine papilGike- ja materjalide
segatriiki klisee valmistamiseks. Varem kasutatud materjalide tdgiendamine uutega (karusnahk, linnusuled).



Tommiste rikastamine uute votetega (moddatrikkimine kahe varviga, varvilise tdmmispaberi kasutamine).
Tommiste tegemine lusikaga voi rulliga.

Vormimine paberist ja papist: Geomeetriliste kehade pinnalaotuste tegemine, kaunistamine ja kokkupanek.
Vormimine paberist ja papist: linnamaketi liksikosade valmistamine papist ja kartongist ning nendest
linnamaketi koostamine ja kujundamine (rilhmatddna, kollektiivselt). Vaatlemine ja oma suhtumise
valjendamine maali, graafikasse ja skulptuuri. Arhitektuuri olemuse analtisimine.

Olulisemate rahva- ja tarbekunstialade tundmine. Enda ja kaasdpilaste manguasjade ning mudelite
konstruktsioonide vordlemine tdelise objektiga. MGne mehhanismi ja konstruktsiooni arengulugu. Enda ja
kaaslase loominguliste t66de vordlemine ja analiilisimine

2.2.4. Kunsti 6ppe- ja kasvatuseesmargid Il kooliastmes
6. klassi |I6petaja:

1. tunnetab oma kunstivdimeid ja -huve, hindab enda ja teiste isikupara;
eksperimenteerib métete, vahendite, materjalide ja kunstitehnikatega;
tegutseb loovates ja uurimuslikes rihmatoodes (hise tulemuse nimel;
rakendab oma loomingulisi véimeid ja oskusi ka valjaspool kunstitundi;
on avatud erinevate kunsti- ja kultuuriilmingute suhtes;
tunneb huvi kunstiloomingu ja paikkondliku kultuuri vastu;
mdistab kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;
naeb loodust ja keskkonda sadastva tarbimise voimalusi.
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4. klass
1 ainetund nadalas, 35 tundi 6ppeaastas

Opitulemused
Opilane:
1. Tunneb 6ppekavas kasutatavaid visuaalse kunsti mdisteid ja oskab neid vahemalt kdnes kasutada.
2. Eristab maalikunsti Zanre (portree, maastik, nattiirmort).
3. Vaértustab oma(rahvus)kultuuri kérval kohalikku kultuuri. Hindab erinevusi rahvuskultuurides kui
vaartusi.
Oskab kasitseda toomaterjale ja -vahendeid.
Oskab valikuliselt kasutada tehnikaid ja kujutamisviise loominguliseks eneseviljenduseks.
Teab pdhivarvusi, oskab neid segada ning helestada ja tumestada.
Tunneb mdningaid kompositsioonireegleid ja oskab pildipinda organiseerida.
Oskab modelleerida ja meisterdada erinevatest jddatmematerjalidest.
Oskab saastlikult kasutada téomaterjale ja —vahendeid.

LNV e

Oppesisu

Kujutamis- ja vormidpetus. Inimese kujutamine tegevuses, erinevas elu- ja t6éokeskkonnas. Objektide
kujutamine vaatluse, vordlemise ja malu pdhjal, endale oluliste visuaalsete tunnuste jargi.

Varvi, kompositsiooni- ja perspektiiviopetus. Kompositsiooni elemendid (punkt, joon, pind, varv, vorm jne.).
Kompositsiooni tasakaal, tervik. Pildi dominant. Uhe vérvi erinevad varjundid (nt .kollakas-, sinakas-,
pruunikasroheline); nimetamise véimalusi (taevassinine, sidrunkollane jne.). Valguse ja varvide muutumine
looduses paeva/ aasta jooksul. Plaanilisus pildi pinnal.

Disain ja kirjaGpetus (tarbevormid, graafiline disain, keskkonnad). Piltkiri .Pilti tdiendav tekst ( nt. Vana-
Egiptuse pinnakunst, kaasaegne kunst). Ruumi kujunduse seos otstarbega (oma tuba, klass, manguvaljak jt.).
Tarbekunsti liigid (keraamika, klaasikunst, nahakunst, ehtekunst). Disainimine kui protsess (ldhtelilesanne,
taustauuring, ideed, makett, testimine, parandamine). Karpidest ja pakenditest meisterdamine.

Vestlused kunstist (kunstiteosed, loomisprotsess, kunstilugu, kunstikeskkonnad). Eesti rahvakunst ja
ehituskultuur. Linna- ja taluarhitektuur. Virtuaalne kunst. Tegevuskunst. Idee esitamine joonise vdi maketina.



Kunstiteose vaatlus ja anallilis: teose ainestik (portree, natllrmort, maastik, abstraktne kunst) .
Kujundusvotteid arvutimangus, filmis, reklaamis jne. Moisted- visand, kavand, molbert, portfoolio.
Muuseumite ja galeriide funktsioonid.

Tehnikad, vahendid, tehnoloogia. Kavandamine kui protsess ideede arendamiseks. Skulptuuride
modelleerimine savist ja Idikamine pehmetest materjalidest. Keraamika. Erinevate tehnikate ja materjalide
paindlik kasutamine (ka omavahel kombineeritult), segatehnikad. KollaaZ. Erinevaid valjendusvahendeid ja
materjale (lumi, liiv, tuli, valgus, vari, valmisesemed jne.). Maalimine kattevarvide ja akvarellidega. T66d
kriidi- ja Olipastellidega, varvi- ja viltpliiatsitega. Joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja pastapliiatsiga.
Grafiitpliiatsi tdhistused. Arvuti joonistusprogramme. Graafikatehnikad: kdrgtriikk (nt .papi-, materjalitrikk)
ja lametrikk (monotttpia).

5. klass
1 ainetund nadalas, 35 tundi 6ppeaastas

Opitulemused
Opilane:
1. tunneb modisteid kompositsioon, kontrast, proportsioon, ritm, eskiis, siluett, koloriit, portree,
kollaaz, siimbol.

2. tunneb pohivarve ja esimese astme seguvarve, oskab varve helestada ja tumestada
3. tunneb joone valjendusvdimalusi ja oskab neid kasutada kujundusiilesannete lahendamisel
4. tunneb lihtsamaid kompositsioonivotteid, oskab neid kasutada nii ruumi kui tasapinna kujutamisel
5. kasutada guassvarve, akvarelle, teab pintslite hoidmise ja kasutamise ndudeid
6. oskab kasutada varvipliiatseid, viltpliiatseid , rasvakriite ja pastellkriite
7. oskab vaadelda esemeid ja loodusobjekte ning neid kujutada
8. suhtub saastlikult loodusesse, tunneb huvi looduses toimuvate protsesside vastu ja oskab neid
kajastada oma loomingus
Oppesisu

Kujutamis- ja vormiGpetus. Inimese kujutamine: taisfiguuri ja ndo proportsioonid. Inimene tegevuses.
Vaikelu. Eseme kujutamine vaatluse jargi, arvestades nende kuju, suurussuhteid ja paiknemist lksteise ja
vaataja suhtes. Piltjutustus.

Varvi, kompositsiooni- ja perspektiividpetus. Kolmanda astme vdrvide saamine | ja Il astme varvide segamise
teel. Piiratud arvu varvidega maalimine (ka monokroomselt). Simmeetria ja asimmeetria. Erinevate
kompositsiooniliste lahenduste md&ju. Ruumilisus pildil, pildiruum. Esemete mahulisuse kujutamine,
poordkehad.

Disain ja kirjaGpetus (tarbevormid, graafiline disain, keskkonnad). Raamatukujundus (kéide, kaas,
illustratsioon, initsiaal, vinjett, eksliibris). Keskkonna kujundamine sise- ja valisruumis (stend, klassiruum, oma
tuba, manguvaéljak jne.) To6d joonlaua ja sirkliga (ornament, pinnalaotus pakendi v6i maketi jaoks). Teksti
kujundamine. Kirjaoptika.

Vestlused kunstist (kunstiteosed, loomisprotsess, kunstilugu, kunstikeskkonnad). Piltjutustused (koomiks,
storyboard, film, fotoseeria, reklaam), plaanide vaheldus, meeleolu ja pinevuse loomine. Elukeskkonna
parandamine kunsti, disaini ja arhitektuuri kaudu (kasutusmugavus, toimivus). Eesti kunsti tahtteosed.
Kunstiliigid (arhitektuur, skulptuur, maal, graafika, tarbekunst). Installatsioon. Monument, pisiplastika,
seinamaal, miniatuur. Vitraaz. Kunstiteoste vaatlus ja anallilis: teose sisulised ja vormilised elemendid; varv,
vorm, struktuur visuaalse keele valjendusvahenditena. Huvitavad funktsionaalsed ja dekoratiivsed objektid,
margid ja kirjad linnaruumis. Kunstimalestised.

Tehnikad, vahendid, tehnoloogia. Maalimine kattevarvide ja akvarellidega. T66d kriidi- ja dlipastellidega,
varvi- ja viltpliiatsitega. Kollaaz varvipaberist jne. Joonistamine grafiit-, vilt- ja pastapliiatsiga.
Paljundusgraafika: papitriikk, monotllpia. Ka&arildige. Segatehnikad. Keraamika. Skulptuuride
modelleerimine savist. Reljeef .T66d joonlaua ja sirkliga (geomeetrilisi konstruktsioone).



6. klass
1 ainetund nadalas, 35 tundi dppeaastas

Opitulemused
Opilane:
1. teab eesti kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, uurib ja vérdleb kunstiteoseid;
2. arutleb enda ja kaaslaste loovtoode Ule, télgendab oma vaatenurgast erinevate ajastute kunstiteoseid;
3. vidljendab visuaalsete vahenditega oma motteid, ideid ja teadmisi, kasutades kahe- ja
kolmemdotmelise kujutamise baaselemente ja kompositsiooni pohimaotteid;
visandab ja kavandab looviilesandeid lahendades, rakendab erinevaid kunstitehnikaid
(maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, digitaalgraafika, animatsioon jne);
oskab uurimise kaigus leida eri teabeallikatest ainealast infot;
vordleb ruumilise keskkonna ja igapaevaste tarbeesemete omadusi, kavandab ideid, kuidas parandada
elukeskkonda, mdistab voimalusi, kuidas tarbida loodust sdastvalt;
8. arutleb visuaalse infoga seotud nahtuste (le reaalses ja virtuaalses keskkonnas, analiilisib oma
eagrupile moeldud visuaalse meedia sonumeid;
9. tegutseb eetiliselt ja ohutult nii paris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

No ok

Oppesisu

Kujutamis- ja vormidpetus. Inimese kujutamine. Miimika. Erinevas eas inimeste kujutamine. Liikumise
kujutamine, liikkumise mulje loomine, animatsiooni péhimdte. Visandamine natuurist. Vaikelu. Langev vari.
Varvi, kompositsiooni- ja perspektiiviopetus. Piiratud ja piiramata pinnad. Dinaamiline ja staatiline
kompositsioon. Koloriit, varviharmooniad. Vastandvarvid. Akromaatilised ja kromaatilised varvid.
Kompositsiooni tasakaal. Ohu (varvi) perspektiiv. Varju tekkimine, langev vari (varjuteater, siluetid). P66rd-
ja kandiliste kehade kujutamine ruumiliselt.

Disain ja kirjaGpetus (tarbevormid, graafiline disain, keskkonnad). Pakend, Gimbris (vorm, kiri, varvilahendus,
seos tootega). Kirja kujundamine (jooniskiri, fantaasiakiri). Initsiaal. Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja
uuenduslikkus disainis. Loodust saastva tarbimise péhimdotted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja
arhitektuuri kaudu. Kombinatoorika geomeetrilistest elementidest ruumis ja tasapinnal. T66d joonlaua ja
sirkliga (ornament, pinnalaotus pakendi véi maketi jaoks).

Vestlused kunstist (kunstiteosed, loomisprotsess, kunstilugu, kunstikeskkonnad). Kunstiteose teema ja
pealkiri. Piltjutustusi kunstiloost. Erinevad mineviku ja niitidiskunsti teosed maailmas. Kunstiteose unikaalsus
ja/vdi paljundatavus (originaal, koopia, reproduktsioon, tiraaz, seeria, véltsing). Graffiti. Kunstiteoste vaatlus
ja anallilis: konkreetne ja abstraktne kunstis; fragment ja tervik. Kujundite, markide ja simbolite kasutamine
meedias ja reklaamis. Virtuaalses kunsti-ja meediakeskkondades tegutsemise eetika ja ohutus.

Tehnikad, vahendid, tehnoloogia. Kavandamine kui ideede arendamise protsess. Skulptuur. Skulptuuride
modelleerimine savist ja l6ikamine pehmetest materjalidest (vahtplast jne). Reljeef. Maal. Maalimine
kattevarvide ja akvarellidega. Akvarellitehnikad. Tood kriidi- ja 6lipastellidega, varvi- ja viltpliiatsitega. Kollaaz
omavalmistatud faktuurpaberitest. Joonistamine grafiit-, vilt- ja pastapliiatsiga. Paljundusgraafika: kdrgtriikk
—materjalitriikk. Kaarildige. Pabermustrid. Voltimine.

2.2.5. Kunsti 6ppe- ja kasvatuseesmargid lll kooliastmes
9. klassi |I6petaja:
1. oskab loomingulises tegevuses, loovt6d ning uurimise ja refleksiooni kdigus kasutada loova ning
kriitilise motlemise ja probleemilahenduse oskusi;
2. tunnetab ning arendab oma loomingulisi véimeid, vaartustab isikupara ja erinevaid lahendusi;



eksperimenteerib métete, madistete, kunstitehnikate ja uute meediumidega;

rakendab omandatud oskusi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus;

Opib tundma ja vaartustab nii mineviku kunstipdrandit kui ka niilidisaegset kunsti;

seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;

moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist mitmekesisust ja

nuddiskunsti rolli Ghiskonnas;

valjendab oma arvamusi ja teadmisi nii suuliselt kui ka kirjalikult, kasutades kunsti oskussdnavara;

9. tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;

10. motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disainindidete esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja
Okoloogilisi aspekte;

11. omab Ulevaadet kunsti, disaini ning arhitektuuriga seotud elukutsetest ja ametitest.
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7. klass
1 ainetund nadalas, 35 tundi 6ppeaastas

Opitulemused
Opilane:
1. tunneb péhikooli ainekavas olevaid labitud visuaalse kunsti p6himdisteid ning oskab neid kasutada
kdnes ja kirjas;
lihtsustab ja deformeerib kujutatavat suurema karakteersuse ja emotsionaalsuse saavutamiseks
kasutab kujundlikkust ja simboleid oma métete edastamiseks;
kasutab kunstiteost voi- stiili oma loomingu eeskuju voi lahtepunktina;
kasutab kadreerimise erinevaid véimalusi;
valib kujundatavale sobiva teksti asukoha, suuruse, Srifti, arvestab kirjaoptikat;
analillsib kunstiteoseid arvestades sisu, vormi, konteksti, otstarvet;
vaartustab maailmakultuuri mitmekesisust;
selgitab originaali, koopia ja reproduktsiooni erinevust;
. mdoistab autori vabadust ja vastutust, autorikaitse olemust, toob naiteid reeglitest;
. oskab kasutada I3bitud to6materjale, -vahendeid, -tehnikaid ning kujutamise ja kujundamise viise
kunstiliseks enesevaljendamiseks;
12. tunneb vormi-, varvi-, kompositsiooni- ja perspektiividpetuse lihtsamaid reegleid;
13. motleb ja tegutseb keskkonda saastvalt;
14. organiseerib otstarbekalt oma té6koha ja hoiab selle korras.
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Oppesisu

Kujutamis- ja vormidpetus. Kujutatavate vormide lihtsustamine, tldistamine. Varvisiimboolika.

Pildiline-ja ruumiline véljendus (varv, kompositsioon, perspektiiv). Kaader ja kadreerimine (ka foto- ja
videokunstis): Uldplaan, detail. Varvide kontrastid, vastastikused mojud, kooskdlad ja tasakaal. Pildi
varvianaliitis. Erinevad véarvinimed (ooker, tiirkiis jne.). Ohu- ja vérviperspektiiv. Joonperspektiiv iihe
koondpunktiga.

Disain ja kirjadpetus (tarbevormid, graafiline disain, keskkonnad). Kujunduse labiv stiil. Teksti ja pildi
koosmaju (plakat, pakend, raamatukaas, veebileht jne.). Kiri kui kunst, kirjakunst. Mark ja simbol (logo,
piktogramm, peremark).erineva funktsiooniga trikised, nende l, kujundus. Kirjatlilbi valik vastavalt
kontekstile. Kirjaoptika.

Vestlused kunstist (kunstiteosed, loomisprotsess, kunstilugu, kunstikeskkonnad). Erinevate kultuuride
kunstiajaloo tuntumate teoste naiteid. Kohaspetsiifiline kunst. Maakunst. Kehakunst. Videoinstallatsioon.
Kunstiteose vaatlus ja anallits: kunstiteose sdnum ja kontekst. Autori seos kujutatava siindmuse, inimese,
kunstistiiliga. Valjendusvahendite vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile.

Tehnikad, vahendid, tehnoloogia. Visandid kui eelt66 véi abivahendid. Maalimine spontaanselt ja kavandi
alusel. Modelleerimine ja konstrueerimine mitmesugustest pehmetest ja tahketest materjalidest. Kollaaz.



Joonistamine soe, tussi ja varviga, sule ja pintsliga. Paljundusgraafika: kdrg- ja sligavtrikk. Foto protsessi
osana. Sama objekti jaddvustamine erinevas kontekstis. Digitaalsed tehnoloogiad.

8. klass
1 ainetund nadalas, 35 tundi dppeaastas

Opitulemused
Opilane:
1. tunneb pdhikooli ainekavas olevaid visuaalse kunsti pohim®disteid ning oskab neid kasutada kdnes
ja kirjas;
2. oskab kasutada koiki pohikooli ainekavas olevaid toomaterjale, -vahendeid, -tehnikaid ning
kujutamise ja kujundamise viise kunstiliseks eneseviljendamiseks;

3. tunneb vormi-, varvi-, kompositsiooni-, perspektiivi- ja kirjadpetuse lihtsamaid reegleid;
4. oskab lildjoontes eristada visuaalse kunsti arenguetappe;
5. vaartustab rahvakunsti;
6. eristab kdrgkultuuri massikultuuri nahtustest.
Oppesisu

Kujutamis- ja vormiGpetus (uurimine, avastamine, ideede arendus). Kujutamise viisid: stiliseerimine,
abstraheerimine, deformeerimine jne. Mang vormi, reeglite ja tdhendustega. Teksti ja pildi koosmdju.
Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovté6des (foto, video, animatsioon, digitaalgraafika). Tehnoloogia
ja kunst. Keskkond ja kunst. Kommunikatsioon kunstis. Kunstiteosed ja stiilid, lood ja siindmused uue teose
loomise lahtepunktina.

Pildiline-ja ruumiline véljendus (varv, kompositsioon, perspektiiv). Materjalide ja tehnika valiku seos sonumi
ja kontekstiga. Kujutamise viisid (nt stiliseerimine, lihtsustamine, abstraheerimine, deformeerimine jne).
Viljendusvahendite vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile. Kunstiteosed, -stiilid ja lood
inspiratsiooniallikana. Realistlik maastikumaal, veekogu. Joonperspektiiv kahe koondumispunktiga. Iseseisev
natltrmordi koostamine, vaatluspunkti valik. Meeleolu valjendus poosiga, kiirskitseerimine. M®disted:
visand, eskiis, skits, etlilid. Autoridiguste kaitse probleeme.

Disain ja kirjadpetus (tarbevormid, graafiline disain, keskkonnad). Sihtrihmapdhine ldhtelilesanne. Disaini
liigid. Ergonoomika, moodul-siisteemid, sihtgrupp jt moisted. Looduslikud ja tehiskeskkonnad. Arhitektuuri
ja disaini funktsionaalsus, ©koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Praktiline disainiprotsess probleemi
pistitusest lahendi leidmiseni. Margi tahenduse muutus ajaloos. Firmamaérk. Srift raamatus, plakatil,
reklaamis vm. Pildikeel. Erinevate meediumite vdljendusvahendite rakendamine ainesiseselt ja 16imimisel
teiste ainetega.

Vestlused kunstist (kunstiteosed, loomisprotsess, kunstilugu, kunstikeskkonnad). Kaasaegse kunsti suunad ja
teemad. Kunstiga seotud elukutsed. Muuseumide, naituste ja kunstisindmuste kiilastamine ja arutelud,
kunstiterminoloogia kasutamine. Kunsti liigid. Erinevate kultuuride tuntumate teoste naiteid. Kunstiteoste
sailitamine. Kunst kui Gihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldaja. 19. Sajandi stiilid, modernism.
Etnograafia ja tanapdev. Linnakeskkond. Tekstid ja linnaruumis. Metafoorid reklaamis. Infootsing erinevatest
teabeallikatest. Digitaalne pildito6tlus. Originaal, koopia, reproduktsioon. Foto ajaloolise dokumendina.
Autorikaitse. Korduvuse mdju. Mustrid.

Tehnikad, vahendid, tehnoloogia. Uurimuslikud ja loovad lilesanded, individuaalsed ja rihmat6dd. Tulemuse
esitlemine. Ideest ja eesmargist ldhtuvalt materjalide, tehnikate ja valjendusvahendite valimine. Erinevate
graafikaliikide katsetused. Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtéddes (foto, video, animatsioon,
digitaalgraafika).



9. klass
1 ainetund nadalas, 35 tundi dppeaastas

Opitulemused
Opilane:

1. teab Eesti ja maailma kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, teadvustab kunsti rolli Ghiskonnas;
seostab omavahel kultuuri, Ghiskonna ning teaduse ja tehnoloogia arengut;

2. anallisib eri ajastute kunstiteoseid nii naitusel kui klassiruumis, mdistab nutdiskunsti nahtuste laia
teemade ringi ning valjendusvahendite mitmekesisust;

3. visandab, kavandab ja maketeerib looviilesandeid lahendades, otsib ja arendab erinevaid
lahendusvariante ning isikuparaseid teostusvdimalusi;

4. rakendab loomisel, uurimisel ja kunsti ning visuaalkultuuri tarbimisel infokommunikatsiooni
vahendeid;

5. esitleb enda loovté6de tulemusi ja péhjendab valikuid, télgendab kaaslaste loovtoid;

6. leiab teadlikult traditsioonilisi v6i uusi meediume kasutades erinevaid lahendusi, kuidas viljendada
oma motteid ja teadmisi, kasutab sihipdraselt tasapinnalise, ruumilise ja ajalise loomingu
valjendusvahendeid ning kompositsiooni péhimétteid;

7. analldsib ruumilist keskkonda ja disainiobjekte eesmargiparasuse, uuenduslikkuse, 6koloogilisuse,
esteetilisuse ja eetilisuse seisukohast, modistab disaini kui protsessi, mille eesmargiks on leida
probleemile uus ning parem lahendus;

8. arutleb visuaalkultuuri avaldumisvormide, simbolite ja kultuuriliste markide lle, hindab virtuaalset
keskkonda eetilisuse ja turvalisuse seisukohast.

Oppesisu

Kujutamis- ja vormidpetus. Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine jne. Mang
vormi, reeglite ja tahendustega. Teksti ja pildi koosmdju. Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtdodes
(foto, video, animatsioon, digitaalgraafika). Tehnoloogia ja kunst. Keskkond ja kunst. Kommunikatsioon
kunstis. Valjendusvahendite valik vastavalt ideele, otstarbele ja sihtgrupile.

Pildiline -ja ruumiline valjendus (varv, kompositsioon, perspektiiv). Teatud kujutamisvotete ja tehnikate
teadlik valik (isiklik stiil). Kunstiteosed, -stiilid ja lood inspiratsiooniallikana. Kadreerimine, pildiplaanid,
detailid. Loodus detailides, maja siseruum. Deformatsioon (nt kubism, ekspressionism) mdju
suurendamiseks. Mitu figuuri suhtlemas, kaed. Arhitektoonika. Moodulsiisteemid. Ruumilisus ja ruumilisuse
illusioon.

Disain ja kirjaGpetus (tarbevormid, graafiline disain, keskkonnad). Sihtriihmapdhine ldhtelilesanne. Disaini
liigid. Ergonoomika, moodul-siisteemid, sihtgrupp jt mdisted. Looduslikud ja tehiskeskkonnad. Arhitektuuri
ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Inimese ja ruumilise keskkonna suhted.
Disainiprotsess probleemile uue lahenduse leidmiseks tekstid, pildid ja joonised esitluste ja infomaterjalide
kujunduses. Kirjagraafika ja graafilise kujunduse baasvotted. Mang simbolitega, logo. Pildikeel. Erinevate
meediumite valjendusvahendite rakendamine ainesiseselt ja Iimimisel teiste ainetega.

Vestlused kunstist (kunstiteosed, loomisprotsess, kunstilugu, kunstikeskkonnad). Niddiskunsti olulised
suunad ja aktuaalsed teemad. Muuseumide, naituste ja kunstisindmuste kilastamine ja arutelud,
kunstiterminoloogia kasutamine. Kunsti liigid. Erinevate kultuuride tuntumate teoste naiteid. Kunstiteoste
sailitamine. Kunst kui Ghiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldaja. Protsessuaalne kunst, kunstide
siintees —tdnapdev. Rahvuslik ja rahvalik. Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja arhitektide erialane t66
ning seosed loomemajandusega. Ndited eesti kunstnike, arhitektide ja disainerite loomingust.

Tehnikad, vahendid, tehnoloogia. Uurimuslikud ja loovad Ulesanded, individuaalsed ja riihmat66d. Tulemuse
esitlemine. Ideest ja eesmargist [ahtuvalt materjalide, tehnikate ja valjendusvahendite valimine.

Graafika + kollaazZ jt segatehnikad.



